recordards, en nuestro niimero anterior pudimos ver no con Ao eE S T e
mucha claridad un previo del jueqo y alqunas de las cosas que tendrd, pero it & th'q’;"f.i'“EIS“F.;,T;I;';;&;” 48
como siempre lo prometemes y rara vez cumplimos, a continvacion te | original MK3, por Jo tanto la historia
presentamos un analisis mas amplio de este juege, susopciones y sobre todo, 8 o< |o misma Cesa en lo que Shao Kohn
= los movimientes de los gﬂmesnuwus ya de ya habia planeade la invasidn de la
: paso de los viejos). tierro desde hace muche tiempo, se
roba los almas de los habitontes de
este planeta y los scbrevivientes
ik j{ ben expulsario). Lo bueno de este
iRecuerdos due onteriormente ey . es due tenemos uno amplia
mencionamos due el juego para NEII 5, 8 variedad de nuevos personaies.
de MK Trilogy tenia un'm
final nuevo, perc que nos hdmm
prohibido decirtelo? Pues te
tenemos buenas notiCigs, ya que la
version de SNES tnmbim lo
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pantalla de Fil‘sisr'il-ﬁm'ycﬂn :
podrds dor una scberona ocipiza o U rival hosta que n;:ru{:mumenfe lo

hogos explotar Este movimiento se lloma “Brutality” y pronto te
tendremos mds informocicn ol respecto, por lo pronte vé qu

puedes gveriguor tU.

Al principic podras elegir de entre
23 perscnajes (mds bien son 24, mas
S adelonte te decimos por qué) odemds
SINDEL WINS del tipico cuodro pora los trucos.
' K En este juego, lo gente de Williams
decidid hocernos un peduenc combio:
los jugodores yo padremos elegir sin
ningun problema a Rain y Noob
Soibot, persongies oCulios y due se
supone solo puedes jugar contro
1trolocos por el CPU en la
cade de UMK. A combio de
eso, los jugoderes nos tendremos
que resignar ¢ lo desaparicion de
uién, perdon?). Nosostros
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“uno de Jos puntos que mencionamcs
a hocer; perc ahort Com moyor G
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Mortal Kombat
Este es el tipico
‘modo de juego (Mia=e

Una viejo coracteris-
tica dque rescugcnmn
‘1 los progromodores
 donde T ellges ) " gef MK qriginal en = 2 2
(5 0 dlgun persongje y =
=1 con el debﬂmsl . | - X
! enfrentorte alos g T c S -5F o
otros competidores |} o S NOTE uerdas,

; L { te diremos due esto
(inclusive, un segundo rel
jugador te podrg significa que en un
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retar en modo de
Vs. 1). Cuondo
seleccionabaos este
modo en MK3,
después tenics que
elegir de entre 3
destinos o modos de

dificuitad, pero

= 1 solo Round tienes que =

derrotar o 2 6 hosto
3 enemigos Con una
solo linec de energia
y sin descanso, yo
que en.Cuanto
elimings o une de los
opanentes, el otro
soltard al Ring por

P a2

ahora en UMK yason } 1 de Jos extremos de Wz

o - : que en MiBgexactamente de esta
Este modo es bdsicomente como un “Endurcnce Round” per X =S
para dos jugadores. Al principio, cada unc de ellos tendrd
due escoger a dos persongies. Ung vez hecho estg, los dos
comenzordn o pelear y cuondo un persongie sea derrotado,

éste vo o explotar y el sequndc persondje due haya sidg
seleccionado entrora en

gccidn. Este modo es
solomente para 2
Jugadores y se puede
decir que no es tlac muy

impresicnante, oundue  § e m.
& High Funck S . L ;f

;?'i..i;w Punch

LP




§—SimPEL

5 —ER WA

7 —MILEEWA e ’ 8
- e

—fpE—-FE : - —= ity == |
f gunus & FLAEAL - SCORPIONM

jugar UMK
y 0si la eleccidn perfecta serd este mode de jueao (oungue también pueden TORTIoN-wire
Jugdr menes personas, por silo antericr te preocupa). Aqui B persongjes juegan
en un mini=tornec y cuondc pierdes, eres eliminado. Bdsicamente la Unica : =
recompenso gue cbtienes al jugar en este modo, es que el ganodor puede llegor & = — ] _
B = S o de tesoros de Shao Kahn (mds detalles adelante) & : — ? . y
N

- : o

_ﬁq"‘-_-.\n:ﬂu—j e "“u"“u ok

i
Tol como lo prometimos A Al terminar ya sea el
ol principic de este modo de “Mortal
analisis, o continuoes Kombat” o el de
te daremos los movi- (¢ 8 Ployers Tourng-
sientos de los persona- /| ment” padrds llegar
Jes Ge UMK, pero no sin - tallo especial
grtes comentarte dlgo: selecg?mlgu chl’r: R .
i @F SHAY KAHA.
ge 000 und tiene SiS respeCtics fﬂ?;;[s}g éﬁdg{ diferentes simbolos. (MOOSE @8 RBvARD Wilfl]
Babaiitys, perc clgo que nos extreac bostante es que : Dependiendo el que . -
mientros lo tuvimes, no pudimes hocer cloiin Stage Fatality elfjos, recibirds un 2 e I
(en Jos escenos de el Pit 1l y Searpion's Inferno) y tompoco ) Premio de 1o mquing. | e
ninglin Animality por més gue i Intentomos. No sobemos si - Estos premios | S SRS S
estos dos Ultimos movimientos se los hoyan duitado, pero consisten en cosas /SR
entonces... ¢Por qué sf se padio haoer el Mercy? (en el  Lomo ver jos F5 SR ."f-,‘
tercer round, cuondo oporezcs & mensie de Finish Him créditos, pelear | S 4 A .
presiona y mantén Run y despues presionc YY) Esperomosff  Contro persongjes o AN, A FY 2
due sdlo se trote de olatn cetale rare del profoting el Ver Cosgs raras. _— B 2 a i
podamos ver estos movimientes. De cugiquier manerg, : Ve qué hay en ¢
nosotros vamos o enlistarics come se elecuton en lo itima  \,_€0da uno de ellos. .
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Huv:lmientos anlea
Fofality 1: Run, Blk, BiK, Blt, HK
{Cerco
1 -:-—-am

dezo3cemmesdmocio (| Movimientos Fingles

Bﬂamﬂ@ﬁ m,,i* Futuli‘ty 1: Blk, ﬂsi. Run, Blk, Run. (Cerco def oponente)
S®  Friendship: Run, LK, Run, Run, A || Fotolity 2= Y <eRun. (de 2 o 5 cuerpas de distancio)

8 (A cuolquier distoncio) Friendship: LK, Run, Run, A . (4 cunlqufer distancia)
1 mew%mmmm th‘*d--i-ﬁﬁ.fﬁwerdfﬂmw
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Ean Throw: =-»=HP+LP Nota: Tal camo se > observa en r'u
f-‘o fo, este movimien o tamb:én se puede ejecutar al.sal tare

Movimientos Finales

S?H'm totality 18 'Ruq;ﬁun,'__ BRIk, Bk, BIK.
(Cerca-del oponente)

Bﬂbﬂllty - i-- HK. A cunl [
Stage Fotality: > ¥ ¥ LK. (Cerca del opon nte) i
Animality: **** Run. (A cudlquier distﬂntin}

WFELHCI. ' :

Fatality 2: Y=y L2

(Cerca del oponentel
Friendship: Y Y == -»=4iP
(A cualquier distancia)
¥ Babality: yy - HP
(A cuclquier distancia)
Stage Fatality: Yy LP
(Cerca del oponente)
Animality: Yy ¥ AHK.
(A cuclquier distancia)

e s A D

Fatality 1% Y AHK. (de-3 0 5 cuerpos de distancio)
Fatality 2: -»--»= ¥ A Run. Cerca del oponente)
Friendship: == —>-» =« [K. (Cerca del oponente)

S movimicT

tujﬂ ﬂMer

‘FC'td?Ij 1 +-l-+-l-— LK.
(A 8 ¢ mos Cuerpos Ce gistonCin)

ANLEENA

Babality: ***"‘""‘ HP. (A cualquier distanciu)é

Stage Fatality: »~AA P (Cerca del oponente)
Animality: -»~AA HK. (Cerca del oponente)




Fatality 1: AAY > HP
(Cerca del oponente) =
Fatolity.2: Run, Run, Run, B, Run. T
(Cerca del oponente) |
Friendship: <&y & < HK.
(A cualquier distancia)
Babality: ¥y ¥ HK.
(Cerca del oponente)
Animality: - * - |K.

(A cualquier distancia)

I TN I|II'II-IIH

'H'I'ih‘
il
. "'h"' L]

!
Ak __h.

B i Ilu!"“ 1

Ecioit, 1Y Bk
(e 3 ¢ 5 cuerpas ge distancia)
(de 2 ¢ 3 cverpas ge distancio)
Friendship: ¥ =< HK
(Cerca del oponente)

Boblity: ¥ . -
(A cuolquier distancia) g i'!"? o Bmm “&k E
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REPTILE WINS

Stage Fatality: BIK, Run, B, BK. ="
(Cerca del oponente) e qr- -
Animdlity: YY YA HK. '

(4 cualquier distencia)
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sste samwlmmnto debes

Freeze: * > |P A EIE rouna
recordar due no puedes C ] veces o Un enemi=

/’ < g0, ya.que si ejecut as de nUevo este poder cuando €l -
P '-—"—m;;- atin estu cnngelndu el poder se regresard hucm ti. e S
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1k~ Movimientos Finales

_r!- b e
S e Fotality 1: yy vy > 4P (Cerca del oponente)
| Stage Fatality: -y - HP. (Cerca del oponente) l
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5 Hpro uqurrtenem .
: dum £.peligros
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Nota: Esfemowmzentu famb.fén
se puede ejecuter ol saltar.

Mavimientos Finales

Fatality 1 : Run, BIK, Run, Run, HK. (Cerca del oponente)
Fatality 2: YAYYY BIk. (de 2 o 3 cuerpos de distancia)
Stage Fatality: Run, Run, Run, Run, LK. (Cerca del oponente)

| : : Movimientos Finﬂles =
S “ i = @ | | Fatolity 1: Presionande Run#ﬁ!h***‘*l

con lo simple ® |~ (A'mds de 5 Cuerpos de distancio)
Spbderoso, lo malo® |  Fotality 2:< - Yy Run. (A cudlquier distanci)
QD10 tienes que @ | Friendship: <&~ Run. (A cudlquier distoncio) [

\

Les 2 Babality: Y= LK. (A cualquier distancia)

segreaadc §n § < WP @ | Stage Futolity: - ¥ HR (Cerca del oponente)
ST BOn: 1P g | Animality: Presionando P <&~y

Bator ¥ firow: - -» HK.
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Huvmuentos Findles

Fatality 1: =¥ - BK. {Cercd del oponente)
Fatality 22 > - LK. (A 5 Cuerpos de distuncqu
Friendship: LP, Run, Run, LP. (A cualquier distunciul
Babality: ++++HP (A cualquier d1stﬂncm}

Stage Fatality -u-M HK. (Cerca del opon

~ (A cudlquier distoncio)

(deZu 3 cuerpasdedls‘tmc:a) | %S4 - f] ¢ -YHK.
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fis ‘E Ec ,&V# PSR Nase ~ NoCer una cosa: Parg 1P esc 9 :
= ia == = _' = -.:__ -._ - ::1 = pﬂl}tﬂﬂﬂ & vs!‘ - N
i J W 1151 L - N dE! 'tlpﬂ @?7 :

WiNs: 0o

e |
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- Cerca del rival) Movimientos Finales |

"““““ Fotality 1:Run, Bik, Run, Run, HK.
(Cerca del opanente)

. Babulity: <= HP

s (A cualquier distancia)

» Stage Fatality:-»=-=A LP

: (cerca del oponente)

=

fFatality 1: Presionando Bk,
(de 3 a 5 cuerpos de dis;ﬂnm )
Fatality 2: Presionando Blk,*
(Cerca del oponente)
Friendship: Run, Run, Run, * :
(A cualquier distancia)
Babality: -=—-»& HP. (A cualquier distoncia)
-~ Stage Fatality: Run, BIK, Run.
(Cerca del oponente)
Animality: Presiunundo Bﬂc H‘*

Run.
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TRANQF' ORMACIONES

Recuerda que la
transformacion es por poco
_tiempo y que ademas en

muchas ocasiones tendris
gue ejecutar las secuencias
muy rapido

Cyrax: Blk, Bik, Blk.
Ermac: ;
Jade: ++** +Blk.
Jax:»> >y LP.
Kabal: LP, Blk, HK.
Kano: == - Blk.
“Kitana: » *-—l- Run.

- Kung Lao: Run, Run, Blk, Run.
ﬂOViIﬂientDS Fintﬂes Lfl Kang: > *..q_ + o —
*-h-vh- * (CEFCEI d&l GDGHEH'!E} Nightwollf: ***
{Blk | _-;-;- 8 Reptile: Run, Bll, Blk, HK.
- {cErr:n del ﬂbﬂnente) Sektor: y > < Run.
Fr:lendsmp LK, Run, Run,* (A cualquier distunciu} Scﬂrplnn'* = o B
Babality: Run, Run, Run, LK. (4 cualquier distunc:iu} Sindel: < § <= LK.
e -*""-M--— P (Cerca del oponerte) | LIRS Ei s

' ndn HP Hun, m_m. mm_ e Stryker: > > - HK.
=——1 Sub-Zero: -h-* » HP.

——




InNS: @@

SATOKE

Futﬂhty 1 Presmnundﬁ"BlK. } *++
""" (Cerca del oponente)
Futuhty 2 Run, BJK'-_:ﬂun,_Bun LK.

Slldmg Punch = --Hk
Back Breacker: BIK. (presicénalo al saltar y cerca del rival)
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ARG

Futulity 1: Presmnnnefu LF
(Cerca del uponen‘t
Fatality 2: LR BIK, Bik,

(de 2 a 3 cuerpos de di
Friendsnip LK, Eun,.-.ﬂun__,_ H

Stnge Futuiity'
(Cerca del

Aﬂimultty Presionan n,lrl 1K,
({:ercn del ﬁpO__ ente

. = Futullty 1: LR Run Hun Blk (de 2 a 3 cuerpns de {hstﬂncm}
B ?Ei“- METTHP Fﬂtﬂllt}f 2: =Bl (de 5 a / cuerpos de diﬁtﬂn{:lﬂ)
friendship : Run, un, Run, (A cudlquier distancia)
' Bﬂbnhty *%‘ HK. (A cualquier distancia)

SEKTOR WINS




fatality 1: Run, BIK, Rum, BIK,
(4 cualquier distancia)
Fatality 2: -»-—»- <Y HP ~ Teleport: YA (¥ Juege
(de 2 a 3 cuerpos de distancia) = otodue para golpear)
2 Friendship: Run, LP. Run, LK. (A cualquier distonCia) Flying Kick: Y+HK_ (En el aire)
*i  Bobality: V-2 =P (A cudlquier distencio Spin: -y = Run. (Si presioncs Run constantemente,
PN Stoge Fatality: ¥ ¥ LK. (Cerca del oponente) m rciendo e poder)
'4% = Animality: Run, Run, Run, Run, BIK. (Cerca gel oponerrl:a)

Lyirgl(mk:—-—-h-f-m =
Bicycle Kick: Presiona LK por &4 segundcs. Ei- |

WINS 'O . NSt © ks 3 , —"—?g_ E 72
= Futullty 1: **-l-'-l'- LK. (A cuglquier distoncic)
Fotality 2: Ay AA Run+Bik. (A cualquier distoncia)
Friendship: Run, Bun, Run, ¥ +Run. (A cualduier distoncio)
- Babality: *** HK. (A cualquier distancie)
€ y: Run, BI, Blk, LK. (Cerca del oponente)

mﬂltty‘*** Q(de 20 3 cuerpos de distnncm}

tttsicnttf:-uso.t

e e ..'-:-r._ —_._? T e
B R —— ]

—_— e —

' MNIGHTYWOLF iy <% SIPIDEL |
ﬁ'mﬁrwmr WINS 3

?i':-““!l

Fatality 1 ‘H - - Bji. (Cercn del upanente)
Fotality 2: <<y HP . _
(de 2 a 3 cuerpos de distancia) e suir 9
i Friendship: Run, Run, Run, (. (A cualquier distancia) | = dzﬁc .
{ Babglity: <& <P (A cualquier distancio) 2 o
Stage fatality: Run, Run, BIk. (Cerca del oponente)
Animality: -y . (Cerca del upunente}
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_.Fraendsmp: aun,f Ny iﬁ”f Rum HUE,._? : :ﬁﬁmﬂlmmr éigtﬁntiﬂ};;.-;-"'i
Babality: Run, Hun Run, ‘ (Cerca del ﬂpunente}
Stage Fatalify _-'*H L. cerco del oponente)

., lnmibﬂzi'y ++ Run. (Reapareces si

= te golpean o lo vuelves a ejecutar)

{ Air Throw: Bik. (presiénalo al saitar y
cerr:ﬂ del rwui}

WiINS: o0

JAX
F

Bien, a fin de cuentas te podemos decir que este es un buen juego,
aunque en el poco tiempo que lo tuvimos, nos pudimos dar cuenta de
algunos detalles bastantes extrafos y que esperamos que los
corrijan para la version final. Por ejemplo: Aunque en esta version ya
esta disponible desde el principio el Smoke Robot, puedes hacer que
aparezca en la pantalla del titulo del juego si haces el truco para
sacarlo en MK3 (un gran error).
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e 2K NERLTHM
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S FART
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