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- EDITORIAL -

iBienvenidos a un nimero mas de KZ!, probable-
mente este sea mi numero favorito de todos los
tiempos, en este numero retomamos las novelas
visuales con un juego Indie que prometemos que
te entretendrés un rato.

También retomamos a clasicos del cémic como
son Mortadelo y Filemon y Astérix, y una entrevista
a Eldo Yoshimizu, mangaka japonés creador de
Ryuko, También comentarles que estamos
préximos a cumplir 10 de existencia trabajando en
esta revista.

No se pierdan las sorpresas que tendremos prepa-

rados para la préxima edicion de aniversario.
iHastala préximat

Johann J.
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Boogiepop es una leyenda
urbana. no. Aparece sin
preaviso cuando surge una
amenaza para el mundo y
desaparece de la misma
forma una vez el problema ha
sido liquidado. Su misteriosa
existencia es objeto de rumo-
rologia entre los adolescentes
de una civudad japonesa
indeterminada.  S6lo  unos
pocos, en su mayoria estu-
diantes de la Academia
Shinyo, conocen de cerca el
fenémeno cuando la estu-
diante Touka Miyashita se
convierte en el receptéculo
de un ente al que unos tienen
por salvador y otros por un
dangel de la muerte. Una serie
de muertes e inexplicables
desapariciones se entrelazan
con la conspiracién de la mis-
teriosa Corporacion Towa,
vinculada a diversos sucesos
sobrenaturales y principales
antagonistas de la historia.

Basada en la popular serie
de novelas ligeras del mismo
nombre escritas por Kouhei
Kadono e ilustradas por Kouji
Ogata, el anime de Boo-,
giepop wa  Warawand¥,
(Boogiepop no rie) es la cele?

Lamentablemente el listén ya
era particularmente alto. Dos
décadas de avances
técnicos en animacién no
necesariamente son suficien-
tes para compensar caren-
cias en el guion. Lo que en las
novelas y el primer anime
fuera uno de los puntos
fuertes, como el acierto de la
sucesién de ideas y escenas
aparentemente  desarticula-
das, que creaban un relato
posmoderno que se apoya
en el espectador pararecom-
poner las piezas de un puzle,
esta vez se fraduce en dema-
siados elementos lanzados a
la vez sin un desarolo
adecuado. Catorce volime-
nes son adaptados a toda
prisa en 18 episodios en la
compresién una historia que
se antoja inflada innecesaria-
mente y que por momentos
resta relevancia al personaje
titular y pasa de puntillas por
todo lo demés.

7S -
bracién de los 20 afios de su )' 'vﬂ‘l“l!y

primera publicacién, que de
paso, casi coincide también
con la aclamada adaptacién
animada del afio 2000
(resefiada en estas paginas),
Boogiepop  Phantom. En
aquella ocasién, el anime fue
tratado como un spin off con
una historia original cronolégi-
camente posterior a los
relatados en las
novelas, mienfras que en este
caso las propias novelas han
sido adaptadas al anime por
primera vez en lo que técni-
camente seria una precuela
del primer anime.
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Por ofra parte, una de mis
méximas favoritas en cuanto
a estructura namativa, es el
concepto anglosajén «show,
don't tely (muestra, no lo
digas). Crear escenarios
donde la percepcion de los
eventos es una sensacién
inmersiva y orgénica para el
lector. Boogiepop Phantom
ejecutd perfectamente esta
premisa a fravés de una
atmésfera misteriosa y opre-
siva, con vinetas extrafas que
cobraban sentido al cabo de
unos cuantos episodios, ana-
diendo capas de significado
a escenas ya vistas. Cabia
esperar no menos de uno de
los grandes como es Mad-
house. El consejo puede pa-
recer una obviedad innece-
saria si_ hablomos de namra-
cién audiovisual, lo cual hace
que sea mas llamativo el caer
en el recurso facilén de la
descripcién. La liquidacion de
volimenes en un ritmo narra-
tivo apresurado parece ha-
ber obligado a los guionistas a
recurmr a aburridisimos moné-
logos o didlogos exagerada-
mente expositivos, convirti
endo la mayoria de los episo-
dios en una especie de show
radiofénico tan aburido que
elimina por completo el
placer de un 2do o 3er visio-
nado para descubrir facetas
de la historia.

TiuLo
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Todos los que tenéis hermanos
menores lo conocéis, de una
manera u ofra. De repente
eres el cenfro del mundo.
Luego llega el hermanito o
hermanita, lo cual se acepta
como un hecho més de la
vida, igual hasta te hace
gracia. Lo que no te habian
contado era que a partir de
entonces toda la atencién
que habia sido para ti pasa al
recién llegado, y, subjetiva-
mente, te conviertes en una
especie de apestado. Este es
el punto de partida de Mirai
no Mirai.

Es el punto de partida y el
leitmotiv aunque, si tuviera
que decir de qué va Mirai no
Mirci, el tema es mas
complejo. Es un drama
familiar muy tiemo, que
acierta en apostar mas por el
costumbrismo que por la
foferia. El azicar va muy
dosificado, y salvo en casos
muy puntuales, es la propia
trama y no los protagonistas
quien explica la pelicula.
Sobre todo, Mirai no Mirai es
un vigje de autodescubri-
miento por parte de nuestro
protagonista, Kun-chan, que

REDACCION: SAKURA

ve alterada su vida por la
llegada de su hermanita Mirai
y es forzado a madurar. Lo
mejor de todo, y el motivo por
el cual creo que la pelicula se
dirije sobre todo a un publico
adulto es que todo es visto
desde la perspectiva infantil,
y las perspectivas de
maduracién del prota-
gonista no rebasan las
expectativas de un nifio de \

cuatro afios. Ello se acentia

por el hecho de que la magia
que sucede en la pelicula, y
no me voy a explayar mucho,
para no chafaros mucho la
experiencia, es una magia
real, de esas de realismo
magico, que es aceptada sin

demasiada resistencia  por
parte de todo el mundo y que
Mirai no Mirai consigue que
haga avanzar la trama sin
quitar excesivo protagonismo
a Kun-chan. Digo que es
importante que sea magia
realy no un juego psicold-
gico porque el vigje

la historia familiar
y un mundo

no estan en
la psique de
un nifo de
cuatro  anos.
Perdonad el +
doble  salto

DiseRO: LOURDES NAVARRETE
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mortal, pero el hecho de que
se trate de auténtico realismo
mdgico no hace més que
insuflar realismo y naturalidad
a la trama. Es una cosa que
podria haber salido muy- muy
mal si se hubiera abordado
desde ofra perspectiva pero
que aqui encontramos de
forma muy bien equilibrada y
efectiva.

La minimalista banda so-
nora combina los silencios
musicales con agradables
melodias instrumentales que,
salvo momentos de determi-
nado dramatismo, saca todo
el partido posible a los sonidos
ambientales. Un ligero co-
mentario en cuanto a las
actuaciones: es una pequena
oportunidad perdida que la
voz de Kun-chan sea la de
una mujer adulta. No por des-
merecer la actuacién de la
seiyuu sino porque desde el
punto de vista de casting
hubiera tenido mucho més
sentido la voz de un nifo real,
aunque complicara la pro-
duccion.

La animacién, aunque tie-
ne esa huella caracteristica
de la animacién digital de la
Ultima década, es fluida y con
una muy buena produccion.
El disefio de persongjes va tras
los pasos de Ghibli y recuerda
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un poco a The Wind Raises en
el sentido que el movimiento
de los persondijes es realista y
con una gestualidad genui-
namente japonesa, alejan-
dose de las convenciones
més habituales del anime.

Como nota final, desde el
punto de vista joponés es
también un producto social-
mente rompedor. En un pais
tan  conservador, mostrar
como algo normal el hecho
de que una mujer no sea
quien se ocupe de la casa,
sino que todo eso cora a
cargo del marido, es algo que
rompe las costuras de la
rigida organizacién social y es
esperanzador verlo en un
producto de entretenimiento
mainstream.

“

DIRECTOR

Mamoru Hoso

Estubio

GENERO
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«Entre  por su propia
voluntad y deje aqui parte
de la felicidad que frae
consigon.

Todos los admiradores de la
literatura clésica conocemos
esta frase, como conocemos
el «En un lugar de la Manchan,
o el «Habia una vez un frozo
de maderan, o el «olita, luz
de mi vida, fuego de mis
entrafiasy.

Todas estas frases, aunque
representativas de grandes
clésicos de la literatura uni-
versal, en realidad no fienen
nada que ver con el anime
que hoy vamos a resefar.
Pero el apoyarse en la cultura
general, siempre viene feno-
menal. Esta infroduccién nos
sirve para hacernos una idea
también del tono general que
vamos a encontrar en el
anime de Osamu Tezuka, Don
Drécula, Don Durakura en el
original.

Apoydndose de forma muy
somera y con muchas licen-
cias, en el mito del inmortal

(en todos los aspectos) vam-
piro, Tezuka, el famoso crea-
dor de Astroboy, nos trajo un
personaje manga de gran
comicidad en el afio 1979,
que pasaria al formato ani-
mado en 1982.

No obstante, Tezuka nos
presenté un Dracula muy
clasico, que bebia directa-
mente de las producciones
Hammer, con rasgos de Bela
Lugosi y con la altura y el
sefiorio de Christopher Lee.

En los episodios podemos ver
al vampiro Don Drécula que,
acompafiado de su pequefia
hija Chécola y de su sirviente
Igor, han decidido cambiar
de dires y abandonar su
Transilvania natal, pero en
lugar de trasladarse a
Londres, como sucediera en
la novela original, aqui serd el
pais del Sol Naciente el
elegido para su nueva vida.

Mientras Don Dracula
persigue -con mds o menos
éxito- a mujeres hermosas con

o
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la intencién de beber su
sangre, su hija acude a clases
noctumas en el colegio y
hace amistad con un chico
humano, relacién que su
célebre padre no verd con
buenos ojos, pero esa serd
sélo una de sus preocupa-
ciones; el profesor Helsing le
persigue para darle caza y a
fin de localizarle a través de
Chécola, se coloca como
profesor de Arte en la escuela
de la nifa.

Por fortuna, el bdjito y
malcarado profesor tiene un
terrible problema fisico: debi-
do a una dolencia cervical,
cada vez que se pone
nervioso (lo que le sucede en
cada enfrentamiento), le
entra diarea y ha de comrer a
buscar un bafo.

La relacién que Choécola
mantiene con su padre es
uno de los pilares de la
comicidad y el argumento
del anime. A diferencia de
ofras nifias vampiro, como




Anna la Valiente de la serie El
pequefio Vampiro, Chdécola
no lamenta su condicién, ni se
ve obligada a valerse sola;
antes bien sabe que es la
Unica duefia del corazén de
su padre, y éste la mima, por
mds que quiera disimulario o
hacerse el padre tiranico en
ocasiones.

Tan pronto como intenta
imponerle a la nifa su
voluntad, ésta le amenaza
con marcharse a vivir en una
cueva de murciélagos, lo que
hace que su padre recoja
velas inmediatamente.

Por més que Chocola sea sélo
una nifa y una vampiresa, y
como tal, caprichosa, voluble
y algo egoista, ella también
adora a su padre y con
frecuencia, demuestra tener
més sentido comin que el
propio Drécula.

Como vemos, se frata de
persongijes tépicos y situacio-
nes clasicas que dan lugar a
un humor de marcado cardc-
ter infantil, pero es cierto que
la serie tiene momentos muy
divertidos, y también en
ocasiones, emocionantes y
hasta emotivos. No es menos
importante que el gran
doblaje espafiol puso el
broche de oro en una
animacién ya exagerada e
hilarante.

Don Drécula conté sélo con
ocho episodios, y aunque hay
algunos de mayor calidad
argumental que ofros, todos
son no sélo divertidos, sino
también muy atrevidos en lo
que a guion se refiere.
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Tezuka no olvidé en ningin
momento que el protagonista
era un vampiro, y ademds El
vampiro por excelencia, el
Principe de las Tinieblas.

Por més que el tono sea
infantil y cémico, en los
episodios podemos ver en
ocasiones a la verdadera
naturaleza de la fiera, que no
vacila en atacar a hombres o
bestias para lograr lo que
desea, o defender a su
pequeia hijita.

A pesar de que la serie no
obtuvo el éxito deseado, Don
Drécula sigue siendo un
personaje tiemo y divertido,
querido y conocido en
Japdn, y sus aventuras anima-
das pueden conseguirse con
elativa facilidad, incluso en
internet.

Una serie de un humor algo
basico y qué duda cabe que
infanti, pero no por ello
menos meritoria y que parece
evocar tardes de merienda
con pan y chocolate. Y zumo
de fresas, para jugar también
nosotros a que somos vam-
piros.

«Esa, esq, la de las medias
verdes y el guau-guauly

Si no coges esta frase, tienes
que ver mds cine.
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A esta serie la enconfré casi
de casualidad mientras bus-
caba peliculas y OVAs
ochenteros. Una obra que, sin
ser muy conocida, ya tenia
una serie anterior sobre
mechas: Sengoku Majin Go-
shogun, donde la frama tan
repetitiva y comUn acerca de
robots, ensambles y luchas
contra fuerzas malvadas hizo
que quedara casi en el
olvido.

Sin embargo, Time Stranger
no nara nada de estos
eventos, sino que se sitia mas
adelante, concretamente 40
afnos (si seguimos la linea
temporal de la serie original).

Remy Shimada, antigua
integrante de un escuadrén
heroico, se dirige en su vehi-
culo hacia la ciudad para
contactar con sus  viejos
companeros de aventuras, ya
que posee una enfermedad
crénica y fatal, y desea verlos
y pasar sus Ultimos momentos
con ellos. Sin embargo, unos
criminales se cruzan en su
camino y, en su sed de jus-
ticia, termina ayudando a la
policia, todo para al final
perder el control de su auto-
mévil y acabar en un coma
profundo.

Cuando no llega al lugar
acordado, sus amigos Shingo

Hojo y Killy Gagley avisan a los
demads amigos del escua-
drén, la visitan en el hospital y
rememoran el pasado, espe-
cialmente en una ocasién
donde su fortaleza mental
inspird la salvacién de todo el

La pelicula va haciendo saltos
temporales enfre esos even-
tos del pasado y el presente,
donde el porcentaje de
despertar es bajo, pero al
operarse existe una minima
posibilidad de poder curarse
de su dolencia crénica,
aunque bajando adn mas sus
posibilidades de recobrar la
consciencia.

RENDERS: YAONE
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Asf, en un continuo narrar de
los tiempos remotos, visualiza-
remos a Remy y los demds en
su juventud, cuando queda-
ron varados en una ciudad
extraia sin poder escapar por
una constante  presencia
sobrenatural y recibiendo
postales de su  préximo
deceso: cada uno de ellos
morird en pocos dias y de
formas cruentas.

Remy, luego del miedo inicial,
decide cambiar su destino,
variar la conducta de
acercarse ala entidad
malvada y acabar cot

la maldicién del

pueblo.

/ /WWW KOUKYOUZEN.COM
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8] mencionamos a los habi-
* este extrafio pcrcje,

@mn:a

[UGNgsUerte de  extremismo
religioso guia sus vidas y no
[lpodemos
ciertas referencios al mundo
musulman:  oraciones,  vesti-
menta y trazos de esa cultura
no dejan de hacer hincapié,
sin culparlos, pero poniendo
en relieve un fanatismo total.

Las armas

it Ii@
[ uerze @ 8B Dunes,

combatesimanelalmanciyi

dejar de notar

cuando lo requieren cuchillos,
pistolas y escopetas.

Remy tienelUna) Magnum 44

‘ @l llegar a la
adulfez dec\d\d~ sin temor y

dandelsUsipases iniciales para
quelnojlaimolestaran aun a

palizasfsiflera preciso.

En cadallina de estas fres
partesfquefecomponen la cin-
ta vemos gie,Remy tiene que
luch@ar porg bienestar, sea
muydlpequena, cuando

estén‘reaes prisioneros en el
poblade® y ahora en el
i sp'n'e'l

(€on tanta violencia en su
Vida sélo desea el comparie-
rismo y amistad real, tarea
que logrard con el quinteto
antes mencionado.

is

-

Los antagonistas apenas son
mencionados  como  una
deidad suprema, instalada en
la ciudad, teniendo como
sUbditos a una pequefa nifia
junto a una pantera (formada
por energia) que basan en
atacar con ilusiones e infundir
temor.

Como tfodo sej usu el

9
vnal
M m

resignamos en [@
destino lo quison fsino recrear-
lo con nuestros a&tes.

En todo momente} sabemos
que saldrén conlVida, yalgue
es un recuerdolde linace
décadas, es el como lograren
acabar con la ma\d!cmu
pseudo-destingfellenganche,

mientras cruzamesosfdedos
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para que en la sala de
presente Remy pueda conse-
guir la llave del retorno, una
vuelta a la realidad.

uyama, famoso por liderar
casiftodas las series, especia-
les SyA peliculas del anime
Pokémon, sea como director,
guionism,'effe de supervision.

“EI director es  Kunihiko
A\

Si bien tiene otros titulos
dentro del género de ciencia
ficcién, su tarea actual es
€star  conectado en  su
tetalidad con Pikachu y sus
e_:ngigos, manteniendo exclusi-
vidad en esta franquicia

En resumen: Obra adulta
donde vemos el poder de
decision contra las adversida-
des, y la energia de una mujer
moverd[laivolintad de todos.
No aptelparafchicos debido
a las implicaciones filoséficas
y religiosas¥
X

M, 2004
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No podia pasar que Inio
Asano tuviera nueva obra
editada en nuestro pais, y que
no le hiciéramos una resefia.
Cémo sabréis -y si no, ahora
os cuento- contamos en nues-
tra pagina con resefias de sus
obras como Solanin, Nijjigaha-
ra Holograph o Buenas
Noches Punpun.

No negaré que Asano es un
autor que me fascina y me
parece interesante a partes
iguales y, salvando esos dos
tomos de historias cortas y
Dead Dead Demon's De De
De De Destruction, me suelen
gustar sus obras.

En cada una de ellas refleja
un momento vital y profundiza
sobre algun tipo diferente de
«dolor del alman. Si bien, en
Buenas noches, Punpun nos
narra  las  inquietudes del
crecer o en Solanin nos mues-
tra el duro golpe de la adultez
que hace que abandonemos
nuestra primera  juventud,
Reiraku es un paso mas all@.

Siempre me ha dado la sensa-
cién de que Asano utilizaba
sus mangas tanto para reflejar
su  personal  desasosiego
hacia la sociedad en la que
vive, como sus propios trau-

Asi, en Reiraku podemos ver la
figura del mangaka Kaoru
Fukazawa, que acaba de
publicar el Ultimo tomo de su
exitoso  Sayonara Sunset y
que, después de varios afos,
tiene por fin tiempo libre.

La historia precisamente em-
pieza ahi, en ese interludio en
el que, digamos, le da tiempo
«a respiram y pararse a ver
qué pasa a su alrededor y
qué pasa con él. Es entonces
cuando el titulo del manga,
Reiraku, o en su fraduccion
directa al castellano, Cuesta
abajo, se nos presenta como
la pista principal que Asano
nos da sobre su obra: Kaoru
empieza a plantedrselo todo
y sufre una crisis existencial
que bien podriamos resumir

de forma simplista como
«crisis de los 40n.

No obstante, ya os digo que
si, que muchas chanzas sobre
este tema, pero que enfren-
tarnos a ese vacio existencial,
a ese «Qué narices he
estado haciendo con mi vida
hasta ahora2» o al famoso
«zMe habré equivocado si-
guiendo este camino?» o «No
me podido cumplir mis suefios
de adolescenten hacen que
si, que de forma iremediable
caigas cuesta abajo y que de
ti mismo dependa doénde
pares la caida segin tu
propio margen de maniobra.

El protagonista pasa por ese
momento en el que, después
de terminar su manga, se
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siente vacio y no sabe qué
hacer. Ademds, la relacién
con su esposa se rompe y él
se encapricha de una prosti-
futa de mirada felina mucho
mas joven que él.

Es interesante que nos pare-
mos a hablar del tema de la
«mirada felinan, ya que resulta
fundamental para entender
la psicologia del protagonista
y la historia. Nada més empe-
zar el manga, el autor nos
habla de una antigua novia
que tuvo cuando era joven y
que le marcé muchisimo en
sus inicios como mangaka.

Esta idea parece atormentar-
le y Reiraku realmente nos
contaria en ese quiebro que
tiene el protagonista el qué le
dijo, en donde sélo al final,
con un salto afrés en el
tiempo, se nos revela con
exactitud la ensefianza que le
brindé y que Kaoru no supo
ver.

Reiraku ha sido publicado en
Espania por la editorial Norma
en tamafo A5 con 14,5 x 21
cm, tal y como hizo con las
ediciones de Solanin del
mismo autor. Tiene un total de
240 paginas enB/Njuntoa 6 a
todo color y con papel

satinado para destacar adn
mds sus colores. El manga en
cuestién tiene un coste de
9.95€ y, teniendo en cuenta
que los precios del mercado
de los tankouboun normales
rondan los 8 €, considero que
es una edicién bastante bara-
ta.

Para mi, la publicacion de
Reiraku supone volver al
Asano que tanto nos sorpren-
di6 en el pasado, por lo que
os recomiendo encarecida-
mente esta obra.

FUE ELLA LA
PRIMERA QUE
ALABO UNA DE
MIS OBRAS.

LA VIDA ES
LARGA, éNO
CREES QUE ESTA
BIEN QUE PASES
POR UN PERIODO
COMO ESTE?

EN ESE
CASO, DEBE-
RIAS INVERTIR
LA MISMA CANTI-
DAD DE TIEMPO
INTENTANDO
REPARARLA.,




sAburridos de etemos seinen
de aventuras y peleas en el
que el protagonista siempre
gana? zCansados de los
tipicos topicos de los mangas
y queréis algo diferente? 30
simplemente os gustan los
vikingos? Tengo lo que
estabais buscando, una pro-
puesta un tanto diferente.
Vinland Saga es mucho mas
que un manga de combates
y aventuras, zos apetece
conocerlo?

Vinland saga empieza in
media res, presenténdonos a
un joven guerrero de 16 anos,
Thorfinn, que colabora junto
al capitén de su barco y el
grupo de mercenarios al que
pertenece a asediar una for-
taleza franca, que a su vez
estd siendo atacada por ofro
lado. Askeladd, capitan del
barco, es un hombre astuto y
tiene un plan para acabar
con los otros atacantes y
hacer caer la fortaleza para
poder llevarse todas las

riquezas. Ya con esta premisa
podemos ver que se trata de
una historia no apta para
todos los publicos, en donde
la sangre y las visceras
recorren todas las paginas sin
ningln tipo de pudor.
Evidentemente, la historia no
termina ahi. Sin perder de
vista a Thorfinn como prota-
gonista, asistremos a cémo
sigue su vida como mercena-
rio, participando en la
invasion danesa de Londres o
en la consecucién de su
objetivo del joven principe
Canvuto.

Voy a hacer aqui una pausa.
Vinland saga, a pesar de
estar basada de forma muy
libre en sagas cldsicas islan-
desas, no es una historia de
batallas. No es el tipico
camino del héroe que nos
encontramos hasta la
saciedad en este tipo de
aventuras. No. Vinland saga
nos presenta la vida de
Thorfinn y su evolucién, lo que
para mi la hace mucho mas
interesante y atractiva.
Partimos del hecho de que
Thorfinn se encuentra en esa
companiia mercenaria para
vengar la muerte de su padre,
Thors, @ manos del propio
Askeladd.  Thorfinn  nunca
consigue vencerlo ni
tampoco perdonarlo, asi que
sigue sumergido en esa
espiral de violencia y sangre
que, oh sorpresa, decide
romper. Y ahi cambia la
historia del todo y en donde
vemos la grandeza de este
manga, que no es ofra que la
capacidad de mostrarnos a
un protagonista imperfecto,
que pierde o gana, y que,
sobre todo, aprende. Es en
esta reinvencién del propio
Thorfinn que nos llevara a una
tension narrativa que va mas
allé de las escenas tipicas de
batallitas de los mangas de
accién.




omo dile unas lineas mas
ariba, Vinland saga estd
basado en sagas literarias y
contiene multitud de perso-
najes histéricos. Concreta-
mente, podemos ver
influencias claras de la Flatey-
jarbok, o libro de Flatey, que
contiene asu vez en su interior
la saga groenlendinga, que
nos explica el establecimiento
de la colonia de Vinland, que
da fitulo a esta obra. Ofras de
las historias que el autor
podria haber utiizado para
inspirarse seria la saga de Erik
el rojo, que también nos
hablaria de la conquista y
fundacién de Vinlandia pero
desde ofro punto de vista
diferente al de la saga groen-
lendiga. El personaje de

Thorfinn, nuestro protagonista,
estéd basado en el personadje

real de Thorfinn Karlse-

fni, explorador islandés
que sobre el 1010 dirigid
la creacién de esa
legendaria  Vinlandia,
que no durd mads que
unas décadas.

Pero no sélo Thorfinn
" estd basado en un per-
| sondje literario o real.
~ Tenemos al ya mencio-
nado y futuro rey Canuto Il, a
Thorkell el alfo o al propio
Askeladd.  Sin  embargo,
Vinland saga no es un manga
eminentemente histérico.
Sensei Yukimura utiliza en su
propio beneficio el ritmo de
las sagas islandesas y nos
presenta una versién personal
de la vida del mitico fundador
de Vinlandia.

Todo este tipo de narracion
tan dinémica viene acompa-
fada por el preciso y deta-
lista arte de  Makoto
Yukimura, que bien podria
recordamnos a seinen clasicos
de los anos 80 del esfilo de
Hokuto no Ken, Ellobo solitario
y su cachorro o incluso a
Ashita no Joe, pero con un
trazo mas limpio y con unas
tintas menos cargadas y mds
claras.

inland Saga sigue publican-
dose a dia de hoy en Japén
con un total de 21 fomos
recopilatorios, a manos de la
editorial Kodansha y serializa-
dos en revista  Shuukan
Shounen Magazine. Es
ademds ganador del

Gran premio dentro de

la division de manga

de la Japan Media

Arts en 2009, gand
lambién 36 premio

manga de Kodansha

en su categoria
general de mejor
manga en el 2012 y
estuvo nominado en
el 2008 al prestigioso
premio  Taisho.

)

Espana, a su vez, estd siendo
publicado por la editorial
Planeta con un total ya de 19
tomos recopilatorios.

Para concluir esta resefia, y a
modo de resumen, decir que
Vinland saga es un manga de
accién y aventuras, no apto
para todos los publicos por su
alto contenido en violencia,
pero que os encantard si
buscdis «ese algon en un
manga de este estilo.

HITR:/ [KIREV



Comic

Meter en una picadora Blade
Runner y Black Mirror. Salpi-
mentar con Battle Angel Alita
y Ghost In The Shell. Servir frio
con trazos de Inteligencia Arti-
ficialy Terminator. Y obtendre-
mos una historia cyberpunk
donde el miedo a la rebelién

de las maquinas da paso a la
lucha por la libertad, el
escape a los estereotipos.

U=l

Yuki es un ser arfificial que
ejerce de amante, asistente,
guardaespaldas y ordenador
personal de Hiro Tonazzi, un
alto ejecutivo de IMAI Tech.
Tras dos afos de impecable
servicio, ha empezado a sufrir
algunas disfunciones, y el que
su “amo” esté pensando en
cambiarla por un modelo
mejorado no ayuda, le
provoca un estrés que se
traduce en unos suenos repe-
fitivos  sobre  su
emancipacion y
libertad.

Pero los planos
del nuevo Smart
Droid han  sido
robados.




Conocido por sus trabajos
para la editorial americana
DC fales como Resurrection-
man o El Escuadrén Suicida,
Ferando Dagnino se luce en
su faceta de ilustrar superné-
roes.

Con una narrativa “a la ame-
ricana”, llena de sorpresas,
batallas  espectaculares  y
explosiones sin fin, su impeca-
ble dibujo donde brillan los
juegos de luces y sombras, el
autor nos fraslada a un futuro
distépico de la mejor forma
posible: poniendo muchisimo
cuidado en los detalles, tanto
en los personajes como en los
fondos.

Yuki es una esquémata: una
conciencia  asistencial _de
inteligencia en linea.
Depende de una macroes-
quémata corporativa llamada
Gorgona, un nombre para
nada casual, ya que en la
mitologia griega era un des-
piadado monstruo a la vez
que protector y muy
poderoso; Gorgona relega a
las esquématas originales a la
llamada Web Oscura, hacién-
dolas seres ilegales.

A las peliculas y cémics
citados al principio les uniria la
fabulosa obra de George
Orwell, 1984, donde controlar
el pensamiento es la priori-
dad.

Yuki es una inteligencia artifi-
cial que se da cuenta de los
erores  humanos  (como
sucedia en Terminator) y se
niega a desaparecer por los
«caprichosy de la raza
humana, ya que tiene cons-
ciencia como ser. El enfe
humano sélo piensa en su
bienestar y relega a las
demds criaturas a un plano
secundario, jugando a ser
Dios.

Y, como le pasé a Dios, sus
creaciones  se  rebelan,
quieren mds. Quieren ser El
Creador, y los droides, repro-
ducciones tan fieles de los
humanos, no iban a ser
menos.

El desarollo del personaje
principal, Yuki, es espectacu-
lar desde que se da cuenta
de sus fallos hasta que toma
consciencia de que puede
cambiar su programacién y
seré un elemento crucial para
el conflicto que se avecina.

Como amante de la ciencia
ficcion y de series como
Altered Carbon, me quedo
con lo que creo es el mensaje
de este primer tomo: que
muchos lo hagan no significa
que esté bien. Que Gorgona
(la sociedad) te diga lo que
debes hacer no significa que
no puedas trasgredir, encon-
frar tu camino. Encontrar otra
verdad, ya que la verdad
absoluta no existe.

Por ponerle una pega, la falta
de color.

Me consta que el autor no ha
podido contar con un/a colo-
rista ya que se ha dejado la
piel en este proyecto, pero
puedo  imaginarme  esa
ciudad, esos brillantes deste-
llos, la variedad de luces y sin
desmerecer el trabajo de
Dagnino, que repito, es
magistral, hubiera ganado
muchos enteros, egoista-
mente hablando, ya que me
encantaria verlo a color.

Recomendadisima obra
llamada a ser premiada tanto
a nivel grafico como de guion
y que supone una fuerte
apuesta del autor, donde se
ve el carifio a la historia y sus
persongjes. Y no defrauda.

OUKYOUZEN.



EL SULFATO ATOMICO

«Me llamo Bond. James
Bondy. Esta inocente frase
(bueno, y también la guerra
fria) fue la causante de todo
un movimiento cultural, artisti-
co y social, que dio en llamar-
se (espionajen.

El cine, las novelas y el cémic
se vieron p\cgados de
agentes secretos y espias que
brotaron como setas en
otofio y el cémic que nos
ocupa merece  mencion
especial por tratarse de la
primera agencia espafiola de
seguridad y esplonuje intferna-
cional, amén de la primera
aventura larga de la pareja
maés famosa del tebeo
esparfiol: El sulfato atémico,
de Mortadelo y Filemén.

El equipo de jefe y
ayudante llega a las oficinas
de la TIA para recibir una
misién; el profesor Bacterio,
bidlogo famosisimo, en un
intento de descubrir un nuevo
plaguicida, ha inventado un
suero que hace todo lo
confrario: aumenta a los

insectos al tamafo de caba-

Ilos, con el peligro que ello
una parte del

pellgroso sulfcﬂo ha sido

robado por agentes de la
republica de Tirania, donde
obierna el dictador
Bruteztraussen, quien preten-
de sojuzgar al mundo.

La mi Mortadelo 'y
Filemoén consistird en aden-
trarse subrepticiamente en el
pais, recuperar el sulfato y
regresar.

Aungue era la primera aven-
tura larga, no era ni mucho
menos la primera aventura en
si de Mortadelo y Filemén.
Estos llevaban ya once afos
largos, desde 1958, comba-
tiendo el crimen a su muy
peculiar manera en su
«agencia de informaciény.

No obstante, a partir de la
presente obra, la citada
agencia desaparecié para
ser absorbida por lo que seria
la version espariola de la CIA,
los Técnicos de Investigacion
Aereoterraqueaq, la TIA.

En esta aventura, Francisco
Ibdfez, creador de lainmortal
pareja, seguia las directrices
del cémic franco-belga, con
un dlbum de 52 pdginas, de
cardcter lineal y de dibujo
cuidado, con fondos muy
trabajos, a diferencia de sus
obras anteriores, aventuras

muy cortas para ser publica-
das en una Unica entrega
semanal en las revistas
Pulgarcito y Gran Pulgarcito.

El argumento lineal, no
dividido en capitulos, hacen
de la presente y de Valor y al
toro, aventuras muy coheren-
tes y con guiones muy bien
estructurados.

Desgraciadamente, las impo-
siciones editoriales de la casa
Bruguera hicieron al autor
volver a las aventuras por
capitulos, a fin de su mejor
divisién para su publicacion
en revistas.

La idea era dar al lector una
aventura que, aungue no
estuviese completa porque
constase de mads episodios,
tuviese un principio y un final
cemrados y pudiese leerse de
forma independiente, a fin de
evitar la excesiva serializa-
cién, que podia frustrar a los
lectores.

Algo similar pasé con el dibu-
jo. En la presente historieta, y
en la citada Valor y al toro,
pudimos ver un frazo mima-
do, un dibujo fino y con fon-
dos llenos de detalles (algo
que, por norma general, sélo




veiamos en las portadas).
Claro estd, este nivel de
cvidado llevaba su tiempo, y
cuando albéfiez le apretaron
las tuercas con los plazos, se
quejé de que no podia dibu-
jar con detalle y deprisa, de
modo que el dibujo se resintié
en pro de la cantidad de
dlbumes que salieron al
mercado.

Lo que nunca se ha resentido,
eso sf, ha sido la comicidad vy,
como bien dice Ibdfez: o
que la gente busca es que le
hagan reir, y no que el dibujo
tenga md@s o menos arrugui-
tasy.

El sulfato atémico tuvo una
desafortunada adaptacién al
formato televisivo a principios
de los noventa, en la serie de
Antena3 Mortadelo y Filemén,
en versién animada. Con una
animacién pobre y colores
totalmente planos, ninguno
de los episodios era una ma-
ravilla, pero este en concreto,
al provenir de una aventura
tan bien dibujada, se puede
decir que dolia mirarlo.

A finales de la década, la
empresa de software espanol
Alcachofa Soft realizé un

videojuego de aventura grdfi-
ca baséndose en la historieta,
al que siguieron ofros titulos,
proyecto que tuvo un mode-
rado éxito.

Asimismo, el primer largome-
traje en imagen real, La gran
aventura de Mortadelo y
Filemén, dirigida por Javier
Fesser, se apoya ligeramente
en ella y copia algunos de sus
gags.

El sulfato atémico es una obra
llena de humor blanco y fisico

AQuI TIENE LOB BILLE -
TES DEL AVION QUE LES
CONDUCIRA' HASTA LA
FRONTERA DE Ti

(de porrazos, para entender- |§ s

nos).

Ibafez, gran admirador del
slapstick, del cine mudo vy los
hermanos Marx, nos regalé en
ella una comicidad muy del
gusto de los amantes del
humor clésico, y que, aunque
orientada al pdblico infantil-
juvenil, puede ser disfrutada a
cualquier edad. Un imprescin-
dible del humor espafiol.

«A ver, los de la limpiezal
£Quién ha colocado una
chincheta en lassila de la Tat-
cher?» Si no coges esta frase,
necesitas leer mds.

“EL AVION".. JBRRR I/ vA
ME EXTRANABA AMi TANTO
DEGPILFARRO

Y DEOE PE ECHAR-
ME POREL PEGCUEZO
LOSHUESOS DE LAS

ACEITUNAS !

ZEL NENEZ/VAMOS,
SENORA,QUITELE ES0S
PANALES AL ABUELO/
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«A veces, sblo es la locura lo
que hace de nosotros lo que
somos»

Amadeus Arkham

Cada vez que alguien me
dice que los comics son
«tebeiftos para nifos, historias
de tios en mallas que lo
resuelven todo con superpo-
deresy, ya sé que se trata de
una persona que no ha leido
un cémic en su vida, y lo mds
cerca que ha estado de ello
ha sido ver alguna secuencia
animada de las adaptacio-
nes setenteras de Hanna-
Barbera. Arkham Asylum, «Un
lugar sensato en una tierra
sensatan, la novela gréfica
que nos ocupa hoy, es radi-
calmente desaconsejable
para menores de -al menos-
16 anos, y es una de esas
obras que es bueno releer
cada X anos para comprobar:
a través de ella cémo nuestra
personalidad ha ido cam-
biando y cémo descubrimos
nuevos mensajes en las obras.
que ya creiamos conocer.

En el cémic, la accién nos
lleva en primer lugar a la
infancia del fundador de! la
famosa casa de reposo,
Amadeus Arkham quien, pese:
a su corta edad, tiene que
ocuparse de su madre, enfer-
ma a la vez de cuerpo y. de.
mente.

O demente. Paralelamente;
en la actualidad estamosi a
Primero de Abril o April Foolfs
Day (el dia de los Inocentes
de la cultura anglosajona);
Batman es requerido’ porque
un punhado de «inquilinosy del
manicomio se han hecho con
el control del centro y, co-
mandados  por, el Joker,
mantienen a varios rehenes
para lograr sus exigencias. La
Ultima de ellas es la presencia
de Batman.

El detective, con reticencias,
accede. Pero estas reficen-
cias no se deben tanto a lo
que los internos puedan
hacerle dlli, sino a lo que su
propio cerebro pueda hacer-
le.

RepACCION: DiTa_DEeLAPLUMA  DISERO: SCABBERS

A través de un dibujo sobre-
cargado. de’ color y que
mezclal elementos  gréficos
con texturas reales'y, fotogré-
ficas, la/expresividad nos|llega
mas atravésdellachocantey:
atrevidal distribuciont de |as)
imagenes y/losicomponentes
de las: mismas que; del|los.
rostrosi de! los! protagonistas,
en) sul mayor partel parecen
mascaras.

RenDERs: YAONE




Los briténicos Grant Morrison y
Dave McKean, creadores de
la obra, supieron recrear el
ambiente onirico y desorde-
nado de una pesadila
gética, en la que las image-
nes tenian tanta o més fuerza
narrativa que los didlogos.

En concreto, el Joker es
convertido en una carétula
infernal, con facciones mds
propias de un fantasma de
terror infantil, que de un rostro
humano.

Si el dibujo es digno de men-
cién, el guion no se queda
atrés ni por un momento; con
frecuentes reminiscencias a
los obras de Carroll vy
Hitchcock, Morrison nos pa-
seard a la vez por un edificio.
con vida propia, que por la;
psique de los personajes en
general y de Batman .
Arkham en particular.

El murciélago no sélo debera
desentranar el misterio. del
sanatorio’ y enfrentarse’ a
Yodos los: enemigos' que: ha
o encurcelcndo en éllallo

1

Como él mismo dird: «Batman
no tiene miedo de nada. Soy
yo, yo tengo miedon.

Afrapado en su propia
dudlidad hombre-héroe, el
personaje sabe que no es
precisamente un arquetipo
de cordura y estabilidad, y a
fravés de la obra le veremos
enfrentarse con sus peores
recuerdos y temores, al punto
de llegar a herirse a si mismo
enunintento de aferrarse ala
realidad.

Naturaimente, esto el Joker lo
sabe también, y precisa-
mente lo que desea es hurgar
en la mente de su némesis y
hacerle ver que lo éste cree
locura, no es sino una manera
de enfrentarse a una realidad
cadtica y ain absurda.

Terrorifico y degenerado en
muchos aspectos, el Joker, a
pesar de sus deseos innega-
bles de acabar con la vida de
Batman, aqui encontraria
mucho  més  satisfactorio
conseguirllevarle asu terreno,
onvertilo en un maniaco.

VoL.69 Sepr' 19
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‘ Comc

Nos encontrdbamos en el afo
1989 cuando la obra salié ala
venta y los comics, gracias a
creadores como Alan Moore,
estaban dejando de ser
considerados un  entreteni-
miento juvenil para pasar a
ser vistos como algo que
podia tener una gran calidad
argumental y ser disfrutado a
cualquier edad.

Tomaban el estatus de arte
que les correspondia por de-
recho. Ademds, acababa de
ser estrenada la adaptacion
cinematogrdfica Batman, de
Tim Burton, protagonizada por
Jack Nicholson y Michael

Keaton, cinta que desaté la

«batmanian y que hizo' que
todo lo que se relacionase:
con el murciélago. se convir-
tiese en oro.

Huelga de<:|r
Asylum  se
rosquillas, per [T@y
Gfi
pilar enlas
Im n gue;

Arkham  Asylum «Un lugar
sensato en una tierra sensa-
tan, es una obra maestra del
terror gético, del arte gréfico
y de la narrativa visual. Un
vigje por la locura, violento e
inquietante, pero a la vez no
exento de hermosura y aun
de cierto humor negro.

Una obra llena de simbolismo,
que nos afrae y absorbe a
través de un grafismo de

collage que no deja de
evocary abrirse para nosotros
como un trampantojo, y
plena de momentos memora-
bles. Un imprescindible para
cualquier tipo de lector.

«zA qué vienen tantas
contemplaciones? {Si no son
més que un mazo de
cartash
Si no coges esta frase, nece-
sitas leer mds.
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«De todos los pueblos de la
Gadlia, el belga es el mas
valienten Julio César.

«zjAh, jzCésar ha dicho eso?!
iPues bien, gsabes t0 lo que
pienso YO de César2ly Abra-
racurcix.

Estamos en el afio 50 antes de
Jesucristo. Toda la Galia estd
ocupada por los romanos.
sToda? No! Existe una
pequena aldea que resiste
todavia y siempre al invasor.
Esta entradilla se habia con-
vertido ya en un cldsico para
cuando fue publicado el
tomo que nos ocupa, Asterix
en Bélgica. No en vano
llevaba casi veinte afios apa-
reciendo en la portadilla de
todos los dlbumes del héroe
galo, y siendo repetida por
nifos, adultos, padres, hijos, y
hasta profesores de historia y
latin.

En la historia a la que nos refe-
fimos, la aldea gala vive un
inusitado tiempo de paz, sin
ataques romanos. Esto,
aunque en parte da mucha
tranquilidad,  también  es

bastante aburrido; los guerre-
ros galos se desprenden del
exceso de energias peleando
familiarmente enire ellos, y
una gran alegria invade a
todos cuando Asterix y Obelix
traen la nofticia de que han
llegado fropas de refresco a
la region. No obstante,
cuando los dos amigos se
dirigen a echar un vistazo a
las nuevas tropas, se llevan
una gran sorpresa cuando
ven que entre los legionarios
no reina el temor y el
des@nimo que son habituales,
sino que van alegremente
canfando  canciones

parecen sospechosamente
contentos. Tras un corto pero
eficaz interrogatorio, descu-
brimos que la citada cohorte
proviene de Bélgica y les
pone de buen humor el
hecho de no estar ya en su
pais; se encuenfran en
Armérica descansando.

al revelacién hiere profunda-
mente el orgullo del jefe Abra-
racurcix, y mds cuando se
entera de que, segin la
opinién del César, el pueblo
Belga es el mas valiente de

todas las Galias. Por mds que
el druida intente imponer
sensatez, la vanidad herida
del jefe galo le hara empren-
der una expedicion al pais de
los belgas, a fin de dilucidar
qué tiene de extraordinario y
demostrar que, si algin galo
puede presumir de valentia
superior al resto, es él mismo.

Corria el afo 1960 cuando
René Goscinny y Albert
Uderzo crearon a los inmorta-
les galos que les darian fama
mundial y corria el afio 1978
cuando el genial guionista
acudié a un reconocimiento
médico y durante una
prueba de esfuerzo sufrié
infarto fulminante y murié.
Asterix en Bélgica fue el Ulfimo
dlbum que cred y no llegd a
verlo terminado debido a su
prematuro fallecimiento.
Paralelomente, en cines se
estrend una cinta cuyo guion
también le pertenecia y que
tampoco puedo ver proyec-
fada: La balada de los
Dalton. El sentimiento de toda
Francia por el deceso del
guionista era tan intenso que,
en el estreno de la cinta, enla
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Unica frase que dice el
caballo  Jolly Jumper, el
publico se arrancé a aplaudir
y llorar que en varias salas
tuvieron que parar la proyec-
cion. zEl motivo? Al caballo
de Lucky Luke le habia
prestado la voz el propio
Goscinny.

Cuando Uderzo, con el dibujo
del cémic todavia a medias,
se enterd del fallecimiento de
su colaborador y amigo, hizo
que en todas las vifietas res-
tantes lloviese. Esto obedecia
a parodiar el clima humedo
de Bélgica, pero sobre todo a
expresar su  tisteza. No
obstante, Uderzo supo volcar
su pena en su frazo, haciendo
del dlbum algo extraordinario,
en el que pudimos ver un
dibujo  cuidado, exquisito,
mds adn de a lo que nos tenia
acostumbrados el gran dibu-
jante.

En todos los dlbumes de
Asterix eran habituales las
apariciones de personajes
representativos del lugar que
visitaban los héroes, como los
Beatles en Asterix en Bretana
o Don Quijote en Hispania. En
este no fue una excepcioén, y

pudimos ver a los famosos
Herndndez y Fernandez de las
historietas de Tintin, del belga
Hergé, a Eddie Mercx (famoso
ciclista) como el «mensajero
velooy, una parodia del
Manneken Pis, pasajes
enteros parafraseados  de
Victor Hugo y hasta una inter-
pretacién del cuadro
«a boda campe-
sino» de Brueghel el

Viejo. Y todo ello

aderezado con los
juegos de palabras,
las peleas y los iniguala-
bles momentos  de
humor que son cldsicos en

las aventuras del célebre
galo.

Asterix en Bélgica marcé un
antes y un después en las
aventuras del héroe galo,
quien estuvo a punto de morir
con su creador y pasar al
mundo del coleccionismo
como en su dia le pasé a
Tintin. No obstante, Uderzo
recogié el testigo y continué
los cémics. Es cierfo que la
cdlidad nunca volvié a ser la
misma, pero el esfuerzo del
dibujante ha sido innegable.
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Eldo Yoshimizu se licenci6 en
la Universidad de Bellas Artes
de Tokyo en 1992.

Inici6 una carera como
escultor y destacamos la obra
First Light para Louis Vuitton en
2003. Muy interesado en la
Gekiga, su primera obra,
Ryuko, se lanza a la con-
quista.

KZ- 3Cémo llegas al mundo
del manga?

EY- Yo era un artista de arte
contemporéneo, pero sentia
la necesidad de contar una
historia. Una pelicula hubiera
sido el medio ideal, pero no
tenia presupuesto ni tenia
conocimientos de edicién en
video. Sin embargo, elegi
Manga porque tenia la
técnica para dibujar.

KZ- Usted es una mangaka,
escultor y fotégrafo. 3Con
qué medio se identifica
mas?

EY-Ahora mismo soy un
mangaka. Sin embargo, al
mismo fiempo, me gustaria
hacer escultura y fotografia si
tuviera alguna solicitud para
un proyecto de arte piblico.

KZ- gCudles son sus obras y
sus mangakas favoritos y por
qué?

EY- Mis experiencias y conoci-
mientos en mi vida junto a
problemas en el mundo son
las referencias que ufilizo.

Mi mangaka favorito  es
Osamu Tezuka en su etapa
dedicada a los adultos.
También me gustan Go Nagai

¥ Eldo
Yoshimizu

con Devilman y el Wild Seven
de Mikiya Mochizuki.

KZ- Hdblenos de Ryuko.
Dénde nace su inspiracion y
cudles son sus referencias.

EY- La historia brot6 de mi
mente, no existe ninguna refe-
rencia.

KZ- La mafia, la relacién con
su padre.. zConoce a
alguien como ella?

EY- Hahahaha, no, no
conozco a nadie como ella.

KZ- Ryuko ha llegado a
América. zPensé que eso
seria posible cuando lo
escribié?

EY- No, no me lo imaginé en



KZ- 3Qué es Gamma
Draconis? Hablenos de él.

EY- Es un thriler con una
mezcla de ocultismo y cyber
TOMO |

en el que estoy frabajando
junto a Benoist Simmat y que
llegard en la primavera de
2020.

KZ- Benoist Simmat es un
periodista francés. zQuién
buscé a quién? 3Trabajar
con él es meterse en el bd?

EY- Stephan de Lezard Noir

nos presento. Gamma
Draconis es una fusion de bd y
Gekiga.

KZ- sPrefiere trabajar solo o
con un guionista? gPor qué?

EY- Yo trabajo solo, pero
Gamma Draconis es  una
apuesta de Benoist y Lezard
Noir.

KZ- Si tuviera tiempo y
dinero, 3sobre qué o
quién le gustaria contar
una historia?

EY- Tengo una historia en la
cabeza y me gustaria llevarla
a cabo.

Una historia de hadas donde
la humanidad fuera juzgada

KZ- §Qué nuevos proyectos
tiene sobre la mesa?

EY- Voy dibujando poco a
poco mi propia historia, sin
embargo me preocupa no
tener tiempo para dedicarle.

KZ- Un consejo para quien
quiera alcanzar su nivel.

EY- Mi nivel no es alto. Cual-
quiera puede llegar a mi nivel.
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Nos enconframos ante una
obra donde se mezclan distin-
tos géneros, enmarcados en
una estética noir, con frazos
propios de los mangas de
finales de los 70 y accion
pura, donde las balas, sabla-
z0s y golpes no tienen
desperdicio.

La historia se ve desde
distintas perspectivas tempo-
rales, en flashbacks vemos a
los personaijes principales con
sus motivaciones, y lo que se
inicia cuando Ryuko debe
adoptar a una bebé recién
nacida, hija de un rey caido
en desgracia.

\\ En el presente, Barel tiene 18

\ enos y desea su independen-

clc para lo que roba a los

/ mcgncies y dictadores de la

‘cildad de Fuluseia, reino en

el\\Mar Negro del Medio
Oriente.

X »\Lo jgue parece un  simple

\ efo y deseos de volar, se
| on\%erfe en una camiceria

cuando los militares imrumpen
en el cuartel general, acribi-
% Jliando y deseando diezmar a
Ios, yakuzas del pais, Barel,
RyUko y su hermana adop-
tada deberan tomar distintas
rbtas para poder sobrevivir.
2El punto de reencuentro?

s

La venganza no se preocu-
pa por la distancia, el
tiempo transcurrido, o el
calibre de las balas. La ven-
ganza sabe cémo esperar

Barel conocerd su pasado, el
porqué de vivir junto a la jefa
de la mdfia yakuza y las
consecuencias de aquél acto
de bondad/instinto maternal
de Ryuko.

Una famiia basada en
integrantes de varios clanes
diferentes, aunados en el
poder y magnetismo de una
mujer que tiene varios
traumas de décadas pasadas
con incégnitas sin resolver,
Ryuko es el centro, el
disparador y final de toda la
obra de Eldo Yoshimizu.

4Es todo ofra operacion de
los gobernantes de tumno?
sHay esperanza en una nue-
va regién donde el crimen es
la ley? 3Qué es verdad y qué
mentira?

Las pandilas yakuza tienen
altercados que sélo se solu-
cionan de manera tajante:
con la destruccion de los
bandos rivales. Para ello cada
persondje pondrd en riesgo su
liderazgo y principalmente su
vida, la derrota significa
muerte, no hay oportunidad
de sobrevivir una vez que
pisamos el polvo, con lo cual
las acciones arriesgadas e
imprevistas estdn a la orden
del dia.

La protagonista Ryuko sélo
desea venganza, no puede
concebir la idea de traicién y
menos cuando denfro de la
mafia no ha trasgredido
ninguna regla elemental; se
siente sucia y con la adre-
nalina de la batalla cree que
podrd liberarse del ultraje.

Mientras concibe un plan
para acabar con sus enemi-
gos, veremos el pasado

tortuoso y el porqué de la
oscura determinacion, even-
tos acaecidos a sus padres y
las mentiras que surgieron y
que trazan su destino.




Manejar espias, criminales,
bandidos de menor rango y
altisimos miembros «espeta-
blesy, no son nada en compa-
racién al odio que siente.

Ryuko hizo algo horroroso por
un ftitiitero, ahora  buscard
sangre...

Algin dia, te servird lo que
hay dentro de esa cdjita

El estilo de dibujo es cam-
biante y una mezcla donde
conviven frazos parecidos a
Kazuhiko Kato (Cinderella boy
o el famoso Lupin ), Leiji
Matsumoto  y  entintados
cargados, semisucios y asfi-
xiantes. Si buscamos una refe-
rencia seria como la saga Kill
Bill de Quentin Tarantino, con
escenas que se asemejan ala
cinta.

Hay que decir que existen
vifetas sencillas, pero estan

compensadas  cuando el
mangaka pone su pincel en

las escenas rdpidas de
accién, con dinamismo y en-
trega. Es como "estar’ dentro
de las pdaginas; aunque hay

enfrentamientos cuerpo a
cuerpo lo maés efectivo
siempre serd una buena

pistola, lanzacohetes, deto-
nadores Semtex, ametralla-
doras, sin olvidarnos de men-
cionar alguna espada de
Oriente.

El autor es Eldo Yoshimizu,
artista, fotégrafo y escultor
japonés que incursiona en el
manga a partir del 2010, con
su particular estilo influencia-
do ademds por sus estadias
en Estados Unidos e Italia, lo
que conlleva que sus obras
tengan algo de cada pais,
muchos de sus dibujos pare-
cen «planos de una cdmaran
tomados desde abajo o
arriba.

iVe a salvar a tu madre!

En resumen: Obra de dos
tomos (puede variar en cada
regién) que endltece a las
peliculas niponas de los 60 y
70, que frascurre en la
actualidad, pero que emana
el espiritu de cintas noir con
katanas, pistolas, yakuzas y
pandillas donde el valor de la
palabra puede ser significa-
tivo o puras tonterias, donde
honor y traicién van de la
mano, aungue conocer la
verdad es la busqueda incan-
sable, sin importar lo dificil del
camino.

Ideal para un dia con frio
mientras escuchamos un dis-
co tranquilo, liviano, ya que lo
fuerte estd dentro de este
manga y hard que desees
leértelo todo de un tirén. Nos
vemos en ofro nimero!




=)
N
=
g
(%)
@]
>
(@)
(@]
—
L




MM ¥ TeevsoN

«Fredo, eres mi hermano
mayor, y te quiero bien. Pero
nunca te pongas del lado de
nadie que vaya contra la
familion. Michael Corleonne,
El Padrino.

Preguntes a quien preguntes,
todo el mundo te dira que la
familia es el pilar basico de
una sociedad. Como
primates que no dejamos de
ser, tendemos a establecer-
nos en grupos familiares,
como hacen los gorilas o los
orangutanes, pero... ¢qué es
una familia? Aqui empieza ya
la divergencia de opiniones.
En la cinta que nos ocupa, Un
asunto de familia (Shoplifters
en el original), dirigida por
Koreeda Hirokazu, vemos una
familia poco convencional,
pero de la que nadie puede
discutir que se quieren y que
estdn unidos.

La familia que nos ocupa,
presidida por el padre,
Osamu, vive un diminuto piso
de Tokio donde se hacinan los
padres, la abuela y los dos
hijos, y carece del dinero
preciso para mantener a

todos los miembros. 3Cémo
se los apafian entonces?
Combinando los  trabajos
temporales y las miseras
ayudas sociales, con
pequenos hurtos en super-
mercados. Osamu enseia a
sus hijos a distraer a los depen-
dientes, a esconderse y a
embolsarse los articulos que
desean para tener qué llevar
a la mesa. A pesar de tan
triste panorama, la familia
estd frmemente asentada en
el carifio mutuo. Una noche,
Osamu descubre a una nifa
pequeia que, sin lugar a
dudas, ha sido abandonada
y esté pasando hambre y frio.
Compadecido de ella y ten-
tandola con comida, la lleva
asu casa.

Osamu intentara hacer creer
a su mujer, Nobuyo, que se
trata de un secuestro, pero
ella se da cuenta enseguida
que pretende quedarse con
la pequena y se da cuenta
de algo mucho més alar-
mante: la nifia ha sido maltra-
tada. Nobuyo, quien en un
principio ni siquiera queria
sentarse junto a ella, cuando

descubre las cicatrices en los
brazos de la nifia cobrard un
vivisimo afecto por ella. En
parte movida por la propia
empatia que a todos nos
invade al descubrir que una
criatura indefensa ha sido
victima de malos tratos, pero
también en parte porque eso
le hace tener un vinculo en
comun con la pequena.
Toda la familia adopta a la
nifia como uno mas del clan,
la ensefan a robar y ella se
siente a gusto, querida por
vez primera en su vida, con su
nueva familia, mientras que
-paraddjicamente- su familia
biolégica ni siquiera denuncia
su desapariciéon. Pero esa
situacién no puede ser per-
manente, 3qué sucederd
enfonces?

Koreeda Hirokazu vuelve al
tema de la composicion
familiar y el sufrimiento infantil
que son tan suyos y en los que
tan cémodamente se mueve,
como ya vimos en la conmo-
vedora Nadie sabe, también
tratada en KoukyouZen, o en
De tal padre tal hijo. Con su



narracion casi parsimoniosa y
carente de adomos mas alla
de las propias actuaciones,
nos infroduce en un universo
familiar en el que el carifio y el
apoyo mutuos son dignos de
una postal, pero la realidad
nos abofetea sin piedad. A
diferencia de lo que sucedia
en Nadie sabe, Osamu y
Nobuyo estan dispuestos a
todo por sus hijos y luchan por
sacarlos adelante tan bien
como saben; cuando se
encuentren a una criatura
victima de una situacién
injusta, no podrén cruzarse de
brazos y, aunque sepan que
se saltan la ley llevandola con
ellos, saben que hacen bien
tomando esa decision.

Un asunto de familia es una
pelicula tiemna y estremece-
dora en la fuerza de su senci-
llez, donde son las miradas de
los personajes y sus reaccio-
nes los verdaderos adornos y
efectos de la cinta. Se llevé la
Palma de oro en Cannes y
una nominacién a los Oscar
en 2018 como mejor pelicula
de habla no inglesa, amén de
diversos premios de critica y
ofras nominaciones. Hirokazu
hace poesia con las
imagenes y, aunque he
admitido en ocasiones ante-
riores que es un director en
exceso asidtico (lento, de
narracién  desnuda), tengo
que reconocer que en esta
cinta ha conseguido llegarme
y la lejania del esfilo no ha
sido dbice para disfrutar y
conmoverme con una historia
que vale la pena.

«Oswood, yo no puedo
casarme con el vestido de
novia de fu mamd; seguro
que ellay yo... jno tenemos el
mismo tipoly Si no coges esta
frase, tienes que ver mas cine.

e/
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A BONUS B*DK

Hace muchos afos teniamos
una bonita seccién de dor-
amas en la revista. Por temas
de la propia vida, tuvimos que
dejar de hacerla, en parte
porgue la companera que las
hacia ya no tenia tiempo y
por ofra parte porque,
aunque ahora no lo credis,
conseguir doramas antes no
era tan sencillo. Pero gracias
a Netflix, ahora podemos dis-
frutar de un amplio abanico
de posibilidades para elegir.

Yo me decanté hace unos
meses por Romance is a
bonus book, atraida por su
temdtica editorial, tema que
personalmente me parece
interesante. En esta historia
vemos que la protagonista,

Kang Dan Yi, intenta volver a
la vida trabajadora después
de 11 afos como madre y
ama de casa. Volver a
encontrar trabadjo le esta
costando tanto que decide
mentir sobre su curriculum y
decir que estd menos cualifi-
cada de lo que estd real-
mente para poder asi entrar a
trabajar como ayudante en
la editorial de su mejor amigo,
Cha Eun Ho, editor de la
misma. Y asi se sobrevendran
los tramas y los enredos
amorosos entre los personajes
principales del drama hasta el
«final felizy que todos espera-
mos.

Podriamos decir que Ro-
mance is a bonus book es un

99% igual al resto de doramas
coreanos, pero no, éste tiene
algo que me ha parecido
diferente y me ha hecho
senfirme un tanto identifica-
da. A pesar de la historia de
amor, previsble desde el
minuto 1, la serie aporta
reclidad a la frama a través
de pequenos detalles y de un
importante grupo de secun-
darios que dan lustre a la
historia y la hacen poliédrica.

Para empezar, me gus-
taria hablaros de la protago-
nista femenina, Kang Dan Yi.
A pesar de tener una buena
carrera y experiencia laboral,
se da de bruces contra la
redlidad de la insercién
laboral después de 11 afos

URDES NAVARRETE



como ama de casa. Dan Yi
ya no es una jovencita, tiene
las ideas muy claras sobre sus
prioridades y lo que es ella
misma, lo cual no deja de ser
curioso verlo en series donde
los protagonistas suelen ser
mujeres muy jovenes que
encuentran ese tan ansiado
«amor verdaderon de pelicula
que te venden como lo
mdximo a aspirar. Dan Yi ya
tuvo todo eso, le salié mal, y
vuelve para seguir intentando
vivir con dignidad, que para
eso se ha esforzado, y poder
cuidar de su hija. Pero el
mercado laboral ya le
recuerda que ser ama de
casa no es un trabajo remu-
nerado y desde luego, nada
apreciado en realidad en la
sociedad coreana.

Otro personaje que me ha
parecido especialmente inte-
resante es el de Seo Young
Ah, directora de marketing de
la editorial Gyeoroo y casada
en secreto con el editor Bong
Ji-Hong. En dicha relacién,
que evoluciona de forma
racional y no fantasiosa, po-
dremos ver el reparto de
tareas domésticas con hijo al
cargo incluido y cémo se
va depositando  una
carga mental en Seo
Young Ah
marido no tiene. Sor-
prendentemente,
este hecho no es
muy diferente a lo
que la mayoria de
las mujeres espa-
folas vivimos, y es
que, a pesar de los kildmetros,
las diferencias no parecen
tantas.

que U e

Sdlo he citado a dos de
ellas, pero Romance is a
bonus book esta llieno de per-
sonajes muy bien escritos
entre los que destacan sobre
todo los de las mujeres.

La serie presenta, ade-
més, de una manera bas-
tante acertada la realidad
del mundo editorial y de
cémo funciona ese negocio,
lo cual lo hace una fuente de
interés si queréis saber como
funciona una editorial por
dentro.

Romance is a bonus book
consta de 16 episodios y fue
dirigida por Lee Jung-Hyo,
que ya habia frabajado en
las adaptaciones coreanas
de The good wife y Mentes
criminales. Jung Hyun-Jung,
guionista de Five Enough o My
fist time, firma el guion de
esfa serie. La serie fue emitida
entre enero y marzo del 2019
por la cadena TvN y ha
llegado a los paises hispano-
hablantes gracias a Netflix.

En definitiva, si buscas un
drama diferente, bien escrito
y con temas mdas maduros
que los habituales, esta es tu
historia.
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2Qué haces cuando tienes
una enfermedad mortal y
encima desconocida?

Chester, el protagonista, se
ha conformado con disfrutar
del tiempo que tenga disponi-
ble y con una resignacién
valiente, se aleja de sus
conocidos para ahorrarles
sufrimiento.

Cuando, por un accidente,
arriba a una isla remota y con
una poblacién ajena al
exterior, conocerd a Colette,
a su hermano Lauro y a los
demds habitantes de la
pequefia regién, con una
particularidad: ~ existe  un
bosque cercano bautizado
‘como «Enigman, mismo nom-




bre que su rara enfermedad.

gHay conexion entre él y la
flora de ese hdbitat? 3;Qué
ofros secretos esconde la isla?

«Si las hierbas no son
suficientes, no tienes més
opcién que morir aquin

Al llegar a Carlyle y ser
salvado por Colette, intentard
buscar lo positivo de hallarse
en una zona donde la
comunicacién con el exterior
es minima. Descubrird a sus
pobladores, pero a sabiendas
de que no puede hacer amis-
tades estrechas, el tiempo es
crucial y cuando sus nuevos
amigos tengan alguna  difi-
cultad, pondrd sus habilida-
des para ayudar.

gHay cura para lo que comroe
suU cuerpo?

Cuando un ser andrégino
llamado Envirio hace
presencia, Chester siente
curiosidad, pero encuentra
que la ciudad la rechaza, ella
se autoproclama como una
«mufeca vivienten.

Més misterios e intrigas, pero
Chester ya no desea estar en
penumbras e iniciard sus
propias investigaciones.

El estilo de dibujo es moderno,
con lineas estilizadas para las
caras y ojos masculinos, frazos
suaves y con variedad de
colores para las mujeres.
Atencion con las rutas donde
ellas sean las que llevan el
mayor  protagonismo,  un
mismo personaje puede tener
dos caras y dependiendo
nuestros actos no es raro
finalizar en una encrucijada
con un «Bad Endingn.

Con 19 diferentes finales,
pareceria  que es una
empresa imposible lograrlos
todos (algunos endings son

totalmente prescindibles), sin
embargo, al igual que con
Chrono Trigger (por mencio-
nar un cldsico) se pueden
obtener facimente luego de
conseguir los iniciales, redon-
deando la historia y comple-
mentando unas a ofras.

Existe la opcién de «no releem
todo lo que ya hojeamos con
anterioridad, se gana tiempo
y completamos los CG de
imagenes que se van habili-
tando en las rutas. Ademas,
en el caso de que nos faltara
alguna ruta y desedramos
completarlo al 100%, nos dan
pequeios consejos al reiniciar
las partidas. Existe un desen-
lace «verdaderon, mas largo y
con muUsica, aungue se debe
recorrer un gran camino para
desbloqueario.

El arte es muy bello, en esen-
cia no difiere de personagjes
con pequefas variaciones
cuando interactuamos, lo
fuerte se encuentra en los
fondos muy pulidos, bella-
mente plasmados y detalla-
dos en varios pasajes, es lo
mejor que ofrece esta NV y
complementéndose con una
misica suave y franquila,
aunque el punto negativo a
remarcar es la ausencia total
de voces (no de sonidos), una
verdadera pena pues subiria
mucho el resultado final.

Para ser un producto indie no
puede uno ponerse «exqui-
siton, hay que valorar el
tiempo y dedicacién cuando
no hay una mega-empresa
detrés, esto se realizé a
pulmén y es de agradecer.

Si les gustan las tramas
agridulces, con variedad de
epilogos y buen arte, este
titulo es para ustedes, nos
vemos en otro nimero




ULTURA ORIENTAL

Keiko tiene 36 afos, estd
soltera y trabaja a tiempo
parcial en un konbini, una
«ienda de conveniencian
abierta las 24 horas. Esto
provoca la desaprobacion
del mundo que la rodea, que
no la ven como una mujer
adulta y anhelan que en-
cuentre pareja, se case y
forme un hogar tal y como se
espera de ella.

Sin embargo, Keiko se sabe
diferente. Siente que no
encaja en la sociedad que la
rodea, ya que apenas tiene
sentimientos y no comprende
de verdad las reglas de las
convenciones sociales.

Asi, con sus comportamientos
adquiridos que apenas la
diferencian de un robot, lo
Unico que quiere es seguir su
trabajo en el konbini, que
tanto le gusta, y que la dejen
vivir en paz.

«a dependienta» es una
novela de Sayaka Murata
publicada en nuestro pais por
Duomo ediciones y ha conta-
do con una cdlida acogida
entre los lectores espanioles.

Es una novela sencilla, sin
aspiraciones, narrada en pri-
mera persona, lo cual hace
que la protagonista pueda ser
un tanto mas comprensible
dentro de su extraheza.
Porque no nos engafiemos, el
personaje de Keiko se nos
hace raro por lo robético que
se nos presenta, pero a la vez
entemecedoramente  tiemo
por su voluntad de encajar
para no disgustar ni a sus
padres ni a su hermana pe-
quena.

Es dentro de esta buUsqueda
por satisfacer la necesidad
que tiene su familia de que
Keiko encaje donde la novela
gira para explicarmos un corto
lapso de tiempo de la vida de
nuestra protagonista.

Es entonces cuando la tienda
se nos presenta como punto
de anclgje y salvavidas de
Keiko, un lugar en el que no
pasa el tiempo ni nada cam-
bia, en donde unas sencillas
normas hacen que todo sea
perfecto para su mundo
deformado. Keiko descubrird
a lo largo de la novela cudn
importante serd la tienda
para ellay cémo va descu-

briendo una identidad que
trasciende a la de ella misma:
la de dependiente.

«a dependientan es una
novela corta, de 176 paginas,
con prosa fluida y sin grandes
aspiraciones, que ha sido
premiada con el prestigioso
premio japonés Akutagawa y
que sorprende precisamente
por esa mezcla equilibrada
entre cotidianeidad, anorma-
lidad y un devenir no desea-
do pero aceptado que
confluyen en la protagonista.

Una novela que gustara a los
lectores de Banana Yoshimo-
to o Amélie Nothomb y que
también afraerd a todos
aquellos que, salvando las
distancias con esa extrafa
protagonista, quieran cono-
cer un pedacito de sociedad
japonesa.

prpa—

Convenience.
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En lo que se refiere a tradi-
ciones  milenarias, Japén
puede jactarse de poseer
més de cuatro. Casi todos
hemos oido hablar del fa-
moso teatro kabuki, pero éste
procede de un arte mds an-
tiguo, el llamado teatro Noh,
donde noh significa «talento,
habilidady. Si tuviéramos que
hacer una comparacion,
burda, pero adecuada para
hacernos unaidea, elnoh y el
kabuki serian como la 6pera y
la zarzuela; el primero es mas
refinado y aristocratico y el
otro mas popular y divertido.

El teatro Noh surgié el siglo
XIV, y sus grandes creadores
fueron Kan’ami y Zeami Mo-
tokiyo, padre e hijo, quienes
fueron directores, actores y
escritores de la mayor parte
de los dramas de este género.
En concreto, Zeami fue el
artifice de la combinacién de
belleza, tranquiidad y ele-
gancia de este arte carente

de palabras. No obstante, no
debemos olvidar que el Noh
bebe directamente de los
rituales budistas y sintoistas
que ya se llevaban a cabo en
el siglo Xll, y ain antes, a
saber:

Dengaku: ritos que tradicio-
nalmente se celebraban en
templos.

Sarugaku: combinacién de
bailes, humor y acrobacias.

Bugaku: baile tradicional
de bailarines enmascarados
que se bailaba en la corte del
emperador japonés y que fue
infroducido desde China.

Este Ultimo arte fue el que
més crecié en popularidad
debido al patrocinio de los
lideres militares, y el que evo-
lucioné hasta el noh actual.
La obra se divide en fres
partes; la introduccién o Jo,
donde los persondjes secun-
darios nos dan las explicacio-

EL TEATRO

explicaciones necesarias pa-
ra seguir la representacion. El
nudo o Ha, donde los perso-
naijes llevan a cabo los acon-
tecimientos significativos de la
historia, y el climax o kyu,
donde produce la resoluciéon
del dilema moral. En cuanto a
los argumentos, estos se
dividen en:

Dioses: obras religiosas o
basadas en mitos, donde una
deidad es el protagonista.

Guerreros: epopeyas
heroicas relativas a un acon-
tecimiento de la vida de un
guerrero.

Femeninas: historias donde
una mujer de la aristocracia
es la protagonista.

Demoniacas: el protago-
nista es una mujer obsesio-
nada, un demonio o un
fantasma.

En lo referido a los actores,
durante el periodo medieval,
y debido a la supremacia del




varén en esta época, todos
los papeles eran interpreta-
dos por hombres, ya fuesen
masculinos o femeninos, fal
como sucedia en la Grecia
clésica. Para llevar a cabo el
personaije, los actores usaban
mascaras que representaban
a cada una de las figuras vy,
dado que el Noh es un arte
gestual y los actores rara vez
dicen algunas palabras, oca-
sionalmente aparecian fan-
tasmas o monjes que
comentaban la accién que
tenia lugar, o se ofrecia a los
espectadores pequenos
guiones para que pudieran
seguir la obra.

A diferencia del teatro
europeo, donde la esceno-
grafia es una heramienta
esencial del argumento y se
busca, dentro de lo posible, el
realismo a fin de conseguir un
conjunto coherente de com-
ponentes que facilite la inmer-
sién en la obra, en el Noh lo
que se persigue es que el
espectador se centre por
completo en los actores, sus
gestos y su grécil forma de
frabojar, de modo que el
escenario es peqguefio y el
decorado, minimalista. Asi, el
escenario de Noh es habitual-
mente cuadrado, de 6Xé
metros, y construido en
madera de ciprés, que se
considera sagrada. La deco-
racién suele limitarse a un
poco de arena y un pino (real
o pintado). La utilleria de los
actores también es limitada y
suele consistir en una sombri-
lla, una carta u ofros elemen-
tos simples. Ademas de los
actores, también es de gran
importancia la  orquesta,
compuesta por los tamborile-
ros, flautistas y el tipico coro
vocal de ocho voces.

El teatro Noh es un arte mile-
nario  infimamente  relacio-
nado con el ballet y el mimo,
donde el movimiento de un
brazo puede significar muchi-
simo mas de lo que parece.
Una forma de expresion que
merece el esfuerzo del acer-
camiento que, como occi-
dentales, nos cuesta para
comprenderia, pero que nos
brindaré a cambio una expe-
riencia irepetible, llena de
armonia 'y hermosura  por
igual.
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