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ITU ADA-
LAH UNIT

"RAIP OF
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UNIT YANG ARMOR
PALING EKS- || YANG BER-
KLUSIF DI MARTABAT,
ANTARA SE- || HIASAN
MUA UNIT! YANG INDAH,
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JUGA PENA )
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KAU
SEHARUS
NYA TIDAK
MEMBUAT
ORANG ITU
MENUNG -
GUumu.

| F———

INI SAAT
NYA KITA
PERGI.

W LaIHIALA PILOT AKADEMI
| KEPALA SEKOLAH
N || LAURIECHEVARRIA

TAF| BEEKAT
KAKEK. YANG
MEMEIMEING
KU, AKU BISA
MELIHAT SE-
SUATU YANG
SANGAT
MENARIK.

R e

AKL SANGAT
KECEWA KITA
TIPAK BlSA
MENGGUNA
KAN RUANG
ALIDIENCE
"KALI INI¥...

AU JUGA
SANGAT GUGUP
KARNA Bl

PANGGIL TIBAY
OLEM RAJA.
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NANTI...

7>

Uich
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-, TENTU SAJA.
o JIKA DIPIKIR
fe KAN SIAPA

z YANG AKAN

= AKL TEMUI
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SENANG BER-

TEMU DENGAN
ANDA. NAMA
KU ERNESTI,
cucu DARI <
LAURI ECHE- B ﬁy %

SAYA SANGAT
SENANG ME-
NERIMA KE-
HORMATAN
ATAS UNDA-
NGAN ANDA

HARI INI,

YANG
MULIA, RAJA
AMBROS|US.

At 1 %
BEERBICARA DENGAN RAJA"
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OHH, AKU
DENGAR KAU
MASIH BERUMUR
12 TAHUN. MES-
KIPUN PENAMPI
LANMU BEGITU.
TAPI KAU CUKUP

KOMPETEN
JUGA YA.

AJUDAN, MARQUIS
JORCHIM SERRATI

SEKARANG,
MART KITA
LANGSUNG
KEINTINYA
SAJA.

ANDA.

ATAS PER- |
TIMBANGAN

AKAN SULIT
TUK BERBI-
CARA JIKA
KITA TERLALU
FORMAL. JADI
SANTAI SAJA




TAFPL AKU
TIPAK BISA
MENGABATKAN
SEORANG KE-
SATRIA YANG
MEMILIKI KE
MAMPLIAN
YANG BISA
MENGALAHKAN

AU sUPAH MEN-
PENGAR TENTANG
TINPAKAN MU
PI "INSIPENY ITU,
NAMUN AU TIPAK
MUNGKIN MEMUIT
MU TUE HAL TITU

PIPEFAN LIMLUM.

SEORANG ANAK
KECIL YANG BELUM
PEWASA SEFE-
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s S (/N o | BERPIKIR TUK
SAYANGNYA Akl | |7 ( =7 MEMBERTKAN
TAK BISA TAU APA |\ N7 > S /r MU SEBUAH
e | \ I\ e
| eerikan kerava | | b / APA YANG

LAKUIKAN.

TRUS... AKU
MULAT BER-
PIKIR BLIKAN-
KAH AKAN
LEBIH CEPAT
JIKA AKU BER-
TANYA KEPADA
ORANG YANG
BERSANGKUTAN

AH...
TAFT AKU
MERASA

TIPAK FAN-
TAS MENE-
RIMA KE-
HORMATAN
SEPERTI
ITU YANG
MULIA...




APA YANG
KAU MAU?

KATAKAN
PADAKLI.

TAPI, KARNA AKU ME-
MILIKI KESEMPATRN,
MAKA AKAN KUGUNA
KAN FAKTA BAHWR
RHU BAHWA AKD HA-
NYALAH SEDRANG
ANAK KECIL SEBAGAI
ALASAN KU DAN
MEMINTA SESEATU
YANG SEDIKIT

TAPI KURASA
INI TERLALU
MENCURIGA
KAN TUK
MEMBERIKAN

APAINL.?
APAKAH
DIR MENCOBA
TUK MENUNJUK
KAN SIFAT
BAIKNYA.




BUKAN EXSPRESI
SEPERTI ITY
YANG SEHARUS
i NYR KAU TUNIUK
) | KAN PADA ANAK
KECIL

DIA MENUNGGU e jﬁ N
TUK MENDAPAT i
KAN SEBUAH KE
SEMPATAN SE-
KECIL APAPUN
TUK MELAKUKAN 4
SEBUAH PERUN- 1
DINGAN. '

AKU INGAT
EKSPRESIITU
DARI INGATAN
KU DI "KEHIDU
\\ | PaNKuYANG
N.| SEBELUMNYA"

"APALAH EKSPREST
SEORANG FENGU-

P miur At :
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TAWAR-
MENAWAR
ALAN
SEGERA PT
MULAL...

INI APALAH
NEGOSIASI.

|8

JIKA TIDAK...
MAKA... AKU

SEBUAH SiL-
HOUETTE
| PRIBADI KU.

e

AKANMEMINTR | (].7

ITU SERRRUSNYA
SEBUAH AWAL
YANG BAGUS, ME-
NGINGAT ITU
ADALAH TUJUAN
KU YANG SEBENAR

NYA.

DALAM HAL INL..

AKU MEMILIKI
SEBUAH KESEM-
PATAN. HARUSKAK
AKU COBA TUK
MEMINTA SEBUAH
SILHOUETTE
KNIGHT?
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SEKARANG, DAN . . S Ngr) s NYA AKU MEMINTA
IUGA YANG ) TS KEPADA YANG MULIA
PALING SULIT SESUATU YANG
Tukpioarar B\ y "\ | HANYA BISA DIDAPAT
| -1 =7 KAN DARINYA?
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TIDAK... TIDAK!
INIADALAH
KESEMPATAN
YANG HANYA
BISA DATANG
SEKALI SE-
UMUR HIDUP.

INFORMASI
TENTANG CARA
MEMPRODUKSI
SEBUAH ETHER
REACTOR.

- KALO
BEGITU,

| AKL AKAN
=1 MENGATAKAN
FAVA ANDA
AFA YANG
KUINGIN
KAN, YANG
MLILTA.

AFA YANG
PALING KU
INGINKAN
SEKARANG.
ADALAH
INFORMAST



DAN JIKA KAU
INGIN MEN-
DAPATKANNYA,
MAKA KAU TIPAK
PUNYA PILIHAN
SELAIN MEMINTA
LANGSLING DARI

HEACTOR...
MEMANG, ME-
TOPE FRODUK
SINYA BUKAN
LAH SESUATU
YANG BISA PT

KETAHUI
OLEH MASYA
RAKAT LUAS.

APAKAH KAV
SAVAR APA

2= YANG SUDAH
| KA kaTAKAW,

DASAR
BAJINGAN?!
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TAPT KAU MEREKA.
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F re -
SEBLIAH
SILHOUETTE TAFT AWAL . WALALIPUN
Ay TUe NYA AKU ME- AKU SUDAH
PIRIMU NGINGINKAN BELAJAR DI
SENDIRI? SEBUAH SIL- LATHIALA DAN
BLIKANKAH ITU "~ Hﬁ%ﬁf BERNTAT TLK
TERLALY - MENJADT SE-
AMBTSIUS... R ORANG KE-
SENDIRT. SATRIA,
5

ITU MEMANG : >

BENAR, KARNA mﬁﬂmﬁﬁ 4

AWALNYA AU NYA DISINT

BERPIKIR SE- g

PERTI ITU Vuch pasY
a&é‘fmﬁuu%u JHoN, MENGABLILKAN
MASALAH NYA SEKARANG.
MYA
SEKARANG.

ANU INGIN
MEMBANGUNNYA

SERUAN DENCAN KEDUA
SILHOUETTE YANCAN KU
KNIGHT UNTUK SENDIRI.
KU SENDIRI...
ULTIMATE
SILHOUETTE

KNIGHTY...




. AU JUGA
SUPAH MENELTITI
BAGATMANA TUK
MENGOFERAST
KANNYA DAN
TEKNOLOGINYA.
TAPT HANYA AFA
SATL BAGTAN .
YANG TIDAK AKU |
KETAHUT. ]

YA... ITULAH
KENAFA AKU
MECART TAU
SENPIRI DAN
MEMPELAJART

INFORMAST
YANG KU
PAFPATKAN.

. JAPT,
ALASANNYA
APA?
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REAKTOR
ETEE. ITULAH
SEBABNYA
AKU INGIN
MENGETAHUT
INSTRUKSI
TENTANG ME
TOVE PROVUK
SINYA.

-

JIKA ANDA BISA
MEMEBERT TAU
ITU KEPAPA KU,
MAKA STSANYA
HANYALAH MEM
BANGLINNYA
SAJA.
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ITU HANYA
LAH K Efﬂ;ﬁfﬂ

TAHUA
FRIBAVZI SAYA
SENPIRI.







BAIKLAH!
AKU AKAN
MENGABLL
KAN KEINGI-
NANMU/!

AKU TAU.
WAJAR SAJA
JIKA KAU
KHAWATIR.

TAP|,

....KAU BILANG
KAU INGIN MEM-
BUAT ULTIMATE
SILHOUETTE
KNIGHT, BUKAN?

AP.... YANG
MULLA, JANGAN!
TV ADALAH SE-
SUATU YANG
TIDAK AKAN BiSA
| omaNGaw otex

SEORANG ANAK
KECHL....

KARNA KAU SUDAH

AWALNYA, ITU
ADALAH RAHASIA
YANG TIDAK BOLEH
PIBERI TAU. ITU
BENAR" BLIKAN
SESUATU YANG
PANTAS HANYA

MENGALAHKAN
BEHEMOTH.




KALO BEGITU BANGLIN
LAH SILHOUETTE
KNIFHT YANG BAGUS
MENURLITMU SEBAGAI
GANTI INFORMASI RA-
HASIA YANG SUDAH
KU BERIKAN!
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AkU HARLIS
MEMBLIAT SE-
BUAH SILHOUETTE
KNIGHT YANG
MANTAF DAN
SUDAH ITU AKU
HARUS MENUNJUK
KANNYA KE YANG




AKU TIDAK
FERCAYA KAU

o
MENGENAI
KERANGKA DAR 14 ﬂiﬁﬁg
ULTIMATE SIL- 1 ! KEPADA SANG
HOUETTE KNIGHT RAJA TUK MEM
YANG sUDAM KU . BUATNYA
PIKIRKAN TUK BI
BANGUN, DAN
MENYIMPAN RE-
AKTORNYA...
SEBEMARMYA
ADA PROSEDLUR
DULU YAMNS
HARLIS DlLAKLU
KAN TUK HAL

SEMACAM INI

AKU SUDAM
APAKAH
KAMI TIDAK kAU BISA gg’#@ﬁiﬂg
MUNGKIN MEM MEMBANGUN APA YANG
BUAT SESLIATU NYA DIBENGKEL HARLS DIBLIAT
DENGAN SKALA V;‘fﬁ"fgj"a Tﬂﬂa %ﬁ:ﬁﬁ
SEBESAR [TU.
RUMAHML DIMANA MEM
BUATNYA,

BAHKAN BlSAKAH kAL

Jika ITu MELAKLKAN
BETUL, TETAP SESUATU TEN
AJA TIDAK TANG ITU...7
MUNGKIN. BLIKANKAM
- KITA KELUAR
' GAT!

JANGAM PER-
NAH, MENGA-
TAKAN NI PADA
AYAHKU YA. DIA
ITU TIDAK BISA
MENGATASI
LELUCON.




BAGAIMANA

AHH, KALO KITA PERGI o
KE BENGKEL " :
ITU IPE SEKOLAH DAN - | ADA HAL
YANG MELIMAT MEREKA [¢ » LAIN.
MELAKLIKAN R
BAGUS SERVICE PADA

SILHOUETTE
KENIGHT

(T2t SLOAH
PIPUTUSKAN, %

AY0 CEPAT' AN\
UEAAEIN

MEMBLIAT
JANJ| SEPERTI
ITU DPENGAN
ORANG SEPERTI
DIA...

SEPERTINYA
AKU HARUS
MEMBATASI
KESENANGAN
YANG MULIA
SEDIKIT.




YANG MULIA
JUGA MENGKHA
WATIRKAN TEN-

TANG MASA DEPAN
KEMAMPLAN ANAK
ITU, TAFl SEKARANG
NAMPAKNYA DIA
BENAR" MENYLUKAI
NYA4.

DUKE KNUT,
JANGAN
MEMBLIAT
UCAFAN SE
PERT! ITU.

KALO AU
SIH TIDAK,
TAPI KARNA

ITULAH
YANG MULTIA
MEMBERIKAN

SYARAT

TAMBAHAN.

APAKAH MENURUT
MU U AKAN
BAIK” SAJA TUK
MEMBERI TAUKAN
RAHASIA NEGARA
KEPADA BOCAH
ANEH mu?!

AKU TIDAK
MEMPERTA-
NYAKAN KE-
SULITAN
DALAM MA-
SALAH INI...!

BAHKAN JIkA
PIA APALAH cUcU
DART KEFALA SE-
KOLAH, MEMBAN-
GUN SILHOUETTE
KNIGHT BLUKAN-
LAH TUGAS YANG
MU AH.




ANAK" MU,
TERUTAMA YANG
TIDAK SAH ITU...
BUKANKAH MERE
KA DAN BOCAH
ITU BERTEMAN
BAIK,

KALC BEGITU

YANG TERBAIK
ﬂﬁrﬁfﬁuﬂ YANG BISA
KEFADA | KITA LAKLIKAN
MERAKA TuUK ADALAH MEN-
MELAPORKAN GLUMPLLKAN

SEPIKIT IN-

ey FORMAST.

KALO
BEGITU

NYA SEGERA.

BAHKAN JIKA
PTA HANYALAH
SEORANG

BOCAH... TE-
TAF SAJA ITU
MASTH SANGAT

BERBAHAYA.
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mereka (4

MEMULAT [
NYA. KAL

ARl 5474 MOTR

KAMI SEPANG
DALAM PER-
JALANAN TUK
MELTHAT CARA
MEREKA MEN-
SERVICE FARA
SILHOUETTE
KNIGHT PI
BENGKEL AKA-
PEMI.

KIN SULTT TUK
N DIHENTIKAN
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SUATU
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BIARKAN
AKU ME-

LIHAT MU
SEBENTAR.
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Rasarya... pertemplran
Kalau wakeu ity memang
itu Eru lengah sangat brutal
sedikit saja, sampai mem-
dia tidak buat kright

akan bisa rusak
pulang...! separah ini”




tampak
sangat

Unit yang
sudah
rusak pun

Sungguh

Kesepian
dalam besi
usananya
terasa
sekall...

Kerusakan
tubuh yang
remuk
membuatnya
sangat
menawan/




Penempa Sekolah 7
Kelas 3 7
Kutanya David Hepken || . /
si Di, o - alias BOS jelaskan

katanya P ON | |=—rrrxr=r= § semuanya

Guer bisa ' by _ Y
serusak ini padaku! "
gara—gara

ulahmu.

Aku jadi BN
P"Eﬁ;ak kami memper-
a;;ren;a barui semua
tidak tahu SUKU cadang-
apa yang Seluruh bagian rya sebelum
terjadi tubuhnya hancur pergi ke medan

karena kehabisan
energi mana
dan waktu kupe-
riksa, semuanya |
pecah dar
dalam karena
terlalu banyak
tekanan.

kepadanya/

'm pelatihan. ..

e Tapi ‘
linatlah =2
keadaan- -
nya %\

sekarang!




Aku yang
melinatnya
langsung
sgja tidak
mengerti.

Baik,
akan aku
Jjelaskan

, Cepat

- wuntahkan

g penjelasan-
N mo...!
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= . /j /
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Ya ampun;,

Jadi aku kubilang, aku
mengendalikan tidak bisa _...Maaﬂ . P
silhouette knight memakai konsol bisa ulangi T
dengan mernulis dan pijakannya. perkata- ‘
ulang aksars anmu.. ? -1
di dalam '

- magius engine i
=i dan menilaah- - i
nya sendiri. o

4§
-

— =

g
nlula!




Jadi ity itulah yang

EFE“EH."TH}"E
dia meng-
ganti
konsol...”

biasa tak
akan bisa
mengatur
seluruh
gksara
mesin

sendirian.
=i
Apa yang
sebenarnya )
kau lakukan Kesamping-
membuatnya caramuy me-
haneur _ngubah
kehabisan sistemnya.
mana

begini”

Jika mengganti
struktur magius
endine, berarti

kita bisa mengen-

dalikan berbagai
fungsinya dengan
Makarnya, bebas.
gaat serangan
terakhirku,
kulepas limitermya
dan memakai

semua mana yang
tersisa untuk
menyerang.




ALY

Mungkin
cuma aku
yang bisa,
kok. Jadi,

tak perlu
buru=buru

Aku tahu,
kok.

mencari

cara tindak
lanjutrya.

Kampret!
Mana bisa
ditindak
lanjut kalav
begitu!
Limiter itv
gunanya
agar fidak

kehabisan

Apa kakinya
juga hancur
karena terlalu v (B
banyak Mo
tekanan juga? N F
© ~§
et
L~ -
~ N Berarti .
Y Murgkin
NS A\ mewmang semua karena sering
[ / ] lompat sekuat
\ salahmy!! | o
Cardator yang Mav pakai unit LY D menyerang
Jadi pasukan utama ﬂ’j sama
kan punya crystal mai}a pun : menghindar.
tissue lebih bagus: |..{ pasti rusak
jadi kalau pakai [ ; i
itu mungkin bisa [ kalau d[paka{
begitu olehwu!

N

tahan lebih lama. /




Kita cuma .
perid menambah
kekebalan
crystal tissue,
'kan...”

Duh...
Kalau tidak
bisa meng-
ngembang-
kKannya,
aku bisa
kehilangan
muka se~
bagai
penempa.

Tapi mending
biarkan saja
dulu, cleh...

Aku punya
usul soal
perngemba-
ngannya.

Tahun=tahun
belakangan ini
juga belum bisa

dikem-
bangkan lagi.

Para alkemis
saja bubuh
tahunan untuk
menambah
kekebalanrya,
apalagi kita.




Jadi, apa
yang mau kau
usulkan...”
Toh, kau juga
bukan amatir
karena ikut
belajar
penempaan.

Kita cuma
perlu memakai
metode
penggunaan

yang baru.

Menambah
kekebalannya
tidak periu
mengdembang-
kan kualitas,

kok...

Daripada
memakai crystal
tissue satu-satu,
kita ikat saja
serabutnya
seperti pola tali.

Jika kita
mengikatnyar
kekuatar,
ketahanan,
dan durasi
penyusutannya
bisa lebik
berkembang.

Tapi efek
sampingnya
Hantl butuh
tenaga yang
lebih besar.

K |

"Tiga anak
panah lebih
sulic patah
daripada
satu anak
panah.”

Ada
sebuah
pepatah
dari
zaman
dahulu.




AKLU
mEWEbutnya K
"ikatan crystal
tissue”!

. Me-Memang
Tapi aku baru .
kepikiran bisa tldgtljligertalu

memakai metode
seperti ini...




Masa?

kami biasa Aneh Juga
menghitang sihy kalau
tekanan belum ada
ototnya saja yang
pada kerangka
kalau untuic
pergembangan.

Tidak ada
yang berpikir
untuk meng-
ubah bentuk

obotnya.

| | . Berarti
. | bentuknya
\ | |I\ || ]- Illi Haha! F‘E\»JIFL“ | memang
11 | | .

RIBLRIARIEE Il ena : % (et \ Sepertinya mengacu pada
| IR | I ' 5] M nk ‘ \b ()\ improvisasi tubuh manusia:
W juga ide ¥ mereka terikat ~ Ya...?

V-l Em o - pada kekuatan
e m[ | tubuh manusia
(1] ] juga_“
%3
P

1;-:;:.‘4
Tapi aku justru
tidak mengerti.
Yang namarnya
“robot” kan harus
i dikembangkan
o dengan bartyak
f':' __-| -' ~ Z bentuk biar
“?5 Muwpung \\ of
A kita merakit A ~|
- 7- vlang, ayo M (] s
| a w w / 1
! 1| sekalian kita [\ I | N\t
] rombak NN
/ [ ‘\.\_J‘i\f < t.-;'-’:
/| kerangkanya e’
’ O SEN
1 -1 B i |




Kalau begitu,
bagaimana
kalau sekalian | |

juga kita

W rombak ulang

."{:.{.::I IFI:’ ¥
7 W
1,

Aku ingin
coba menam-
bah lengan
di punggung-
nya, Bos.




Biar
kutanya
dua hal

agar tidak
jadi ide
lebay.

] E; '.‘r_t 'l‘::_ = ‘fl:'l:l.
: == "}féﬁ'.";; i |||i|f.|’,

&l ™
Al
)

Acas [
alasan apa |
dan bagai-
mana '
caranyar
Wakbu aku
Lah? mengoperasikan
Kan memang kright kemarin,
harusnya rasanya sedikit
dua lengan. .. ribet kalau

cuma dua lengan.

lya, tapi

Makanya, aku silhouette
jadi punya ide knight

menambah lengan punya dua
di punggung biar senjata.

bisa pakai
keduanya kapan
pun.

Kita juga harus
rutin menukamya
dalam jarak
tertentu dengan
musuh.




Bukan itu

Seperti yang yang tidak
kau ketahui, kupahami
.
Kalau kita IEEH ;ym[ ide gilamu.
sendiri tidak pengendalinya.
punya lengan
di punggung.
bagaimana
cara kita A
menggerakan- \
Aya... " / ,
™~
Logikamu
Singkatrya, memang blga_
lengan tambahan d:t:_e:rlrna, tapi
itu cuma butuh kita bukan
bidikan saja. mau menambah
lengan sepe-

nuhrya.

.“ i 7 /
O\
i D7)
Atau kita "N Jups
bisa membuat ¢
simulasinya
sebagal "aksara
b 4 au:!;cdrim" dan
e A i O
T Jadi kita F:;ﬁ?gﬁ'
S pasang bagian penici.
ks lengan dan
menambah
mekanisme untuk
menggerakantya
dengan dua

Unsur tersebut.




Hal itu juga
bisa jadi dasar
pengembangan

"sistem I:Embak"

Begitulah inti
"Senjata Punggung"”
yang kuusulkan.

Mungkin
lebih baik kita
sebut lengan

cadangan saja.

Meski tadi
aku meryebutrya
sebagai lengan,
tapi pergerakan-
rya tidak terlalu

bebas seperti
lengan utama.

Lalu, jika
kita sambungkan
fungsional bidik
dan senjatanya:
maka lengan itu
akan otomatis
mengarah pada
sasaran kita.

Sistem
tembaknya akan
menggerakkan
dan mengatur

posisi lengan.




Jadi, dalam

mengaunakan
fungsi ini, Sistem tembak
yang periu ini akan berpusat
dikuasai oleh pada kelebihan
knight runner jangkauan magius
haryalah
kejituan dalam

membidik.

Keunrtungan Kurasa kini
kalian juga pasti
dalam menambah paha:]mgka?:u
_Iengan _[nh Kita fungsi ini bisa
bisa meningkatkan dipakai dengan
kesempatan serang. bebas selagi
memperiuas strategi, memakai lengan

dan tentu saja
meningkatkan
daya tempur.

utamarya.

i)
.......

Tak Kusangka
di duria ini pun
aku juga harus
melakukan
presentasi...
Tapi sekarang
tinggal satu
dorongan
lagi....

Begitulah
inti usulicu.

Rincianmya
akan kuberi
jika kita
sudah mulai
membuatnya.




Kalian pasti
sebuju jika Kita
menambahkan

fungsinya
agar bisa lebih
efisien; 'kan?

Kita tidak
periu mengi-
kuti bentuk
tubuh
manusia/

silnouette knight
dibentuk berdasar

tubuh manusia,
tapi mereka tetap-

lah sebuah alat

Meskipun

dan mesin/

=/
£ .
NE
/:I/I/- ) 2 %

Aku tidak /
mengerti fiid \
kenapa kau | o3
ingin mem- |U ”_4\\%’7*7. — N
buat l . A\ E&‘\Q‘;‘g\
sesuatu
yang belum B
pernah ter- [ —
lihat atau | \ '
terdengar | S
sebelumnya. ' X
iy "\ﬁ:l




Masa
buatnya
yang
begitu-
begitu
melulu?

Kita kan
menciptakan
sesuatu agar
yang tidak
ada menjadi
ada.




uvtama seorang |.

Memang
r::;ﬂ:::k[:: (| membingungkan
silhovette knight, | tapi masih masvk
benar kan, akal! Usulmv itu
anak-anak?! bagai bisikan

Eru, entah
apa maksud
usulmu tadi,

tapi jelas

bisa memper-
kuat knight,
'kan...”

Berjalan
sesuai
harapanku/

Lalu kau
akan melawan
binatang iblis

lagi dengan
memakai

knight yang
diperkuat

tus




oo ARU keasylkan
5 bahas perombakan
sampal lupa cara
memakainya

3 Pasti; ya... :
| Toh kau sudah §is, i\ dengan beGul...

1 bisa bertarung | e
ya.

Mu=Mungkin...
Kita kan memang
harus melawan
bBinatang iblis...

Oh, soal
mengajart Kamu belum
aliar, ya melupakan
il janji kita,
'kan...”!

Kamu tidak
boleh bertarung
sendirian lagi/

Kalau
mencoba;
kami juga
pasti
bisa...!




Kita juga
harus bergegas
menyiapkan itu!

sesuatu

Kita akan
menikmati
pembua-
tannya...!

Ayo cepat!
Kita akan
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Aku selalu
mencintainya

Kecuali
.| setelah kejadian
~ pada waktu itu...

Aku selalu
merakitnya...

..Kini sudah
hisa kurakit
kembali!

Malahan
justru
merakit
aslinya!
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Salahmu
main serubut

Ampur dah, mereka
ryaris membawaku ke
rumah sakit jiwa
gara-gara minta Cabang
Busana memakai teknik
lain merajut tissue.

Tapi hasilnya
lumayan, sih.
Kita jadi dapat
suUsuUnan yang
diharapkan.

N
\U =) ) Ada orang
= [P dari Cabang
\SC2A R Knight
- : RBunrer juga
2 Al ) yang lihat
E ' wakbu itu.
Y ’\7? Mereka Jadi
1 \ : mreryLiruRkL
o 1 . mencontohkan
"\ ; keseluruhannya
i tanpa henti .
fii sampai selesai! o
\.—— /]
f)-)( = d
=

Berarti lebih
mantap, tuh!
Kukira cuma
dapat 20%
dan 2x
lebih kebal

saja...!

Dayanya 1,5x
dari normal dan
10x lebin tahan

banting/

."'__..-_|




Untungrya
sih, kita dapat
izin dari
Kakek langsung
untuk member
keleluasaan.

Terserah ketuanya

saja sih, mau hasilnya
Y kurarig atau ber-

lebihan, semua tanggung |

& -Fawa.h”“.

Yang penting
sudah bisa kita
uji sekarang/




Bos/

jaringan otot
sudah siap!

Menjauhlah
dari area
uji coba/

Coba
angkatiah
sekarang,

Helvi/




pakai dva
tangan,
sekarang

cukup satu
tangan!

Serahkan




i ..-" R 0 \
(7 Tengu!
2 -~

Hi Vs MNantinya akan [}
1\ U ; e tanm
'5._~ mf. lebik sulit rusak |} - Ka;;:ka: 3
Y | | meski kau yang cuma an
pakai, Nak. belaka?ka

Omong=-omong;
suara berderik, ini
dari mana asal-







NN

Crystal

tiﬁﬁu&-ma

sih, tidak
ada masalah,
cuma pelapis-

nya yang
. tidak kuat...

Artinya kita

terlalu banyak
menaikkan
dayanya...




Ha

Intinya
ya, kita
salah
perhi-
tungan.

Namanya
juga uji coba

l i St wmembuat

| ,:. | W“l ” 1 Ak i

Hi:

: : Blﬂr vl jli”l
' idur

Thl




Murgkin

rancangannya

.

e

sekalian menguji ||

iy ¥

——— ¥
= =~ g
-
_/ e
e L

Kita butuh
waktu lebih.

Semoga kita
masalah dengan

tambahannya.

tidak punya

lerngan

Yang penting

tanggung jawab
di tangan

Biar aku
selesaikan
dulu per-
siapannya.




Di bengkel
ada apar Kok
berisik
sekali...”

Lengan-
nya hancur
wakbu
menguji

tissue.

Kujamin
takkan ada
masalah/

Yang di sini




Memang bisa
diibaratkan
silhouette

knight ukuran
mini; sih.

bisa jadi
latihan para
peniempa di
tingkat
menengah

karena
ukurannya
cukup kecil!

Setidakriya para
knight runner
masih bisa pere-
gangan sambil

menungau. ..

Juga punya
‘ masalah
Apalagi kKurangriya
baryak knight silhouette
akacemi yang knight buat
rusak karena latihan.
melawan
Behemoth.

mengejutkan

Tapi idemu
ini memang
selalu

7l

¥

Toh akademi




...dengan
memakai
silhouette
gear ini/

mini ini pasti
bisa berguna
untuk runner
ataupun




Tapi susah
sekali
digerakkan!

Alat ini
memang pasti
bisa berguna

Pantas yang
lain juga sudah
beristirahat.

Tapi jika
sambil pakai
physical
boost juga,
terlalv jadi

beban..




inilak aku
jadi
mengalkui
kalau
kalian ini
bukan

Pasti bisa
sangat
membantu
pergera-

Kalau mem-
buat miniatur
silhouette
knight, pasang

Alat ini
tidak cocok
sebagal |atihan
para pelajar,




Kalau dipakai i

lama-lama, O\

rasanya panas
sekali lo, ini/

Kalau
dipasang:
nanti
tidak bisa
menghemat

Memanghya
harus: ya...o

Kau payah
sekali,

Aku lupa
mau bilang

Berarti
ventilasinya
masih




Masa ketua
Cabang Knight
Runner malah
menyerah

1 kau mau bilang

Terseran

apa, tapi aku-




s

i II_IilL?""
P h‘.h. |

Kendali
gear sama
persis
dengan
kKnight o
harya
lebin simpel

bisa merasakan
tissue dan

gliran energinya,
pasti bisa jauh
lebin cepat.

Dia
betulan
lepas




buat apa

Sekarang
lupakan dulu
silhouette
gear-nya dan
coba lihat ini.

Anggap saja
miniaturnya
ballista.

Peralatan
tembak.
melontar-
kan tongkat
dengan
kawat...”

Bukannya
silhouette
gear cuma
untuk
beriatin?®

Bisa saja

kubuatkan sih,

tapi untuk apa
=




Improvisasi

sedikit tidak
ada salahmya,
'kan...?

Hei! Senjata
Pungaung sudah
siap diuji/

Benar-benar...
Makin ke sini; dia

semakin Sidak

ragu meluapkan
pikirannya...

Ermesti
makin
semangat
saja...
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ALASAN ERU BURU-BURU SUDAH PASTI KARENA... 3

‘--.,__"\_-‘\_:_:m ‘-..\ m i,
Kok Eru 1”"5\?\&\‘\ < -
. LS S ' uh...! T
|l::ilhk§:ﬁti 2 H‘":?-'.a Kica masih — " .
bang e - Aku pergi

waktu kKita 5245 duluan, lo!
belajar

sinir, sthi®

Kalau tidak
bergegas;
uji cobanya
keburu
dimulai, lof
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Masih
belym!

Sekarang

Helvil Mulailah _ _




Wadahnya

juga Cidak Bisa jalan
meledak/ tanpa
Semua ber- masalah/
jalan mulus,
Ernesti/

Apa mending | # : : - ._ Syukuriah .
ceronctnoan RO, KN 6\ | tidak meledak |
ini saja, ya? Loy VW e (979 ) cuma buat

7 ' WA= 4l /C berjalan...




Bagai-
mana
rasanya.
Helvi®

Kalau memiloti
unit asing memang
perlu adaptasi
dulu; sih...

Rasanya J
seperti
kuda mau
lahiran...

berjalan
saja

rasanya
harus

Hgeden.

R 1 4

S

i

*mengupayakan sebuah dorongan (kayak lagi pup)



sistemnya/

. Kita cuma berjalan
Lanjutkan tp erlu saja bisa
pemeriksaan disebut

menyetelnya

Tapi bisa

"4l pencapaian

. \ bagus, sih.
L
A

Pawa
Silhouette
Arms dan

Ohy betul
Jjuga...
Tapi lebih
baik kita
coba dulu
saja.

Memastikan
akurasi
bidikan dan
arah tem-
bakan dari
lengan

Penaguna-
anrya memarng
hartya dipegana,

Jadi kurasa

yana jadi

masalah adalah
ketepatan
dan penem-
patanmya.

Ketepatan
=1

Penempatan
=




kita linat
bagaimana

aktifkan
sub




Pergerakan
sub arms;
tak masalah.

Memposisi-
kan Silhouette .

Bergerak-

nya cukup
mrulus.

Menampil-
kan reticle.
Tapi agak
aneh jika
dilinat.

......

Apa betul-
betul bisa Bidikan
berada di
posisi

siap
menembak.
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a

Kupikir
akan butuh
peryetelan
lebin banyak,
tapi ternyata

bidikarnrya
cukup tepat.

Hasilnya
cukup bagus,
va...”
Ah... kena
lagi.
b
Sepertinya
sudah 60%
Ya! Aku juga e
ujuan kita
cuma berharap memeriksa
bisa menembak penembakan
saja cukup! malah justru
tidak ada
masalah.

Mungkin
bisa lebih
hebat dari
yang aku
bayangkan

vl

Seperti
inikah back
weapon
kita, va...?




Kenapa
cuma begitu
saja sudah

membuat

Jika kalian
membuatnya
dengan tangan
sendiri; pasti
bisa merasa-
kan rasa
banaga yang
luar biasa.

Ini adalah

pengembangan/

sebuah pondasi | ~

"Strand

crystal tissue”,
"oack weapon”,
"sistem bidik".

Dengan
komponen- :
Komponen itu, ,H )
desain unit NG
baru akan bisa | @
tercipta.




Kami ini Memang 'r-‘-‘\ s )
tidak sih, tapi ' J”: “‘S- \ Intinya
mengerti Addy... ) /) My sukses,
penjela- ) cukup
sanmu; begitu
tahu... saja
'kan?

Bagaimana
menurutmu;,
Di...P

Memegang

perisai besar Hmm...
pun juga Tampaknya
pasti tidak bisa sangat
membantu

Kita.

Jika awalnya
kita harus
memegangnya
F dulu, tapi Kini

kita bisa

menembalk
sambil

berpedang.




Jika lebin
suka menembak
pun, daya ledak-
nya bisa menjadi

dua kali lipat.

Benar, kita bisa
meriembak tanpa
berganti senjata
yang kadang
merugikan.

Memarig sangat
membartu unbuk
melawan binatang
iblis, tapi kalau
latih tanding jelas
sangat merepot-
kan kita.

Fitur ini
akan betul-
betul sangat
membantu.

Jelas, dong.
Apa mau kita
coba dulur




Apalagi
sedang
semangat
begitu.

Memang sik,

tapi bisa sekalian

menambah
uji coba juga:
bisa mereksa
setel dengan
cepat, Kok,

Aku bukan-
rya tidak mau,
tapi unit icu
masih belum
selesai, 'kan™

|
maksudmu?s
TEPE bukan- ﬂdak ada
o ko calatmya
lebih jauh,
bukan...”?
S, S
vl
Misalnya
melawan unit - 1
kesatria
terkuat di \
akademi yang \
juga berhasil
menahan ‘ <
behemoth. Uil




kebetulan LEB ! e < N menahan;:
saja aku o 5 b ha '

bisa
selamat

anak itu
datang
tepat
wakbu.

Menyesali | s
apa” Aku | % L:"’.rf-:;\‘fx ".’\{ Apa kau _
justru ay N el menyesali- |7 |
berutang _\t{ ( ,- :

"\

¥ M
budi

Sty
— F
y o
\ 1 =
" o
- - i
Lk N
1
i

=




Mengenai
Silhouette
Knight
yang mau
dibuat
olehnya.

Sebenamya
aku malah
jadi
penasaran.

Atau bahkan
mampu melawan
monster yang
sangat besar
sekalipun.

Karena aku sudah
ikut program ini
sejak awal, aku jadi
paham betul,
kalau dengan unit
dan kemampuan
baru buatannya,

aku pasti akan
bisa membuat
dirimu tunduk.




e
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Yak, intinya
bisa jadi latihan
bagus sebagai
Knight Runner.

lbukah
alasanmu
jadi Test

Bersiaplah
Edgar, kau akan
Jadi yang pertama
aku kalahkan.

Kalau mau,
silakan
gantikan
aku, Di.

Aku jadi iri
padamu, Edgar.
Kau bisa Jadi
korban pertama
yang dikalahkan
unit baru, tuh.




Dia jelas
marah jika kau
menolak, 'kan™
Lebih baik aku
menonton saja.

Aku tahu
kau juga
sebenarmya

Selesai/
Prototipe
siap
dihidupkan/

Aku lupa dia
sudah Jangan
diberi nama. disebut
prototipe
terus,

dong!
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Meski disebut
unit baru,
rencananya
cuma mengganti
20% dari
perlengkapan
aslinya, kok.

Iya,
sekalian
dipertaiki

Memakai
Trandorches
untuk model

unit barur

Tidak, tapi
sudah pasti
akulah
yang akan
jadi Test
Runner untuk
unit baru
ini, 'kan?




Makasih/

Tentu saja,
sejak awal juga
aku bermiat
meminta
bantuanmu.




i

e ':“l:l
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Meski luamya
sudah baryak
yang berbeda,
tapi dia masih
tetap

Suasana

Bentuk di kekpit
kKonsol e

kendalinya

Akhirmya
kita bisa
bertarung
bersama
lagi...!

Tellestarle!




S
S




Latih tanding
antara
Tellestarle dan
Alcamber,

dimulai!

Sekarang
kita adakan
uji coba
tambahan

unit baru!
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Karena adaﬂ}"a
back wezpon,
pertarungan
jarak jaun pasti
akan sangat )

4 menguntungkan-
nya, jadi aku
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' Menewmbak
dari jarak

lnilah |
keuntungan ||
asli mewmakai







1
;,--

R

\&Q\\\\ ==

Kedva tipe
serangannya
7 __ / |} | svdah sangat
ZZ 2N 7 M) bevea., 7/,
A e )
— taktik baru!

— \ '\- | > 1
Logikaku LA W— =
benar-benar | : R \‘ T o .

\
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Kau memang
berhasil selamat
dari insiden
karena kemam-
puan dan
kekvatan rekan-
MU saja,

jujur, aku
frustasi dengan =
jarak celah
yang mewmbe-
dakan kita,
tapi..!

Tellestarle,
aku pasti
bisa
wenutupi




dia masih
diakui

~ | yang terhebat

1 bulan lalv!

Wabh..!
Edgar
betul-betul
terpojok!

juga Test
Runner.

Helvi tidak

Tapi, apa

terlalu
Kak Helvi
Jjuga mahir
memakai
unit baru-

Edgar memang

sangat tangguh,

Jika pengguna
biasa, pasti




Karena daya
mereka memarng
berbeda jauh,
kurasa dia hanya
memanfaatkan
keuntungannya
sesering
mungkin.

Dan sejujurnya
penyetelan juga
masin apa adanya,
jadi dia akan
kalah jika pertarung
memakai teknik
tertentu.

Tidak, awalrya
kupikir kau hanya
bermain-main
tanpa memperhi-
tungkan
baryak hal...

Kenapa,
Bos?P

Tentu saja
ya! tidak, tapi kita
Kau benar. masih butuh
3 ar beberapa

analisis lagi.




Betu=betL

Jika silhouette
arms Gidak

ditangani.../

merepotkan
nantinya...

Sebenarmya
begitu suka

peruntungan,

__ ':"'h'l '! L_i_
= =8

3 .aku tidak
| boleh didesak







sungguh
ceroboh
|







Tapi tidak
kusangka
ketahanan-
hya juga
bisa sampai
sekvat itu

Memakai
serangan
brutal
adalah satu-
satunya

cara agar
akuy fidak
tertinggal

dengan
unit barv...

punya

menyeran

Aku masih
kesempatan

g!
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N Kehabisan
} Mana!/
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Kubuka rapat
’| pengulasan proyek
tim perawatan

yang pertama.

.....
.....

.......
.......

Jli

H borosnylfm:ma Tl

Tapi Eru...
Apa tidak
sebaiknya kau
mengatasi
masalah yang
di pojok itu
dulu?

Ya ‘kan,

]

e r:‘

) m '

'.:l b
o

Nl

Addy? ;, / : R - {8
AT o2

)

| f@%;'
i

I ;
tanding{yangWidakiterdy
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AKu mengerti
perasaan kalian
semua, tapi
sekarang kita
harus membahas
masalah yang
kita temui ini.




Sldah
semangat—
semangat,
2 dia malakh
1 kalah karena
| kehabisan
Mana...

Mungkin
dia lebih
terima jika
kalah dalam
pertarungan

Jadi Kak

Edgar;

tolong hibur .

dulu Kak

TN N\
\I -.,I~.i : b

\ \.| pepatah bilang

Tapi ada

kegagalan
adalah awal
dari
suksesan.




Kembalilah
hiclup=hiclip,
Edgar...!

Apaan?!

Akutidak | e

butuh muUring,
belas kasih! ya...
Tervtama

darimu!!

pasti ber-

hubungan l
dengan daya i A
yang ia d i
keluarkan. ./
s

Boroshya =NV
Mana sudah Lo 1 ¥

Sekarang
setelah kita
amati,
masalah kita

Terlebih lagi,
karena kita
mempermudah
penggunaan
silhouette arms:
Mana yang
dipakai pun
meningkat tanpa
kita sadari.

Karena kita
memakai metode
strand crystal
tissue serta
menambah daya-
nya, pemakaian
Mana dan
pengurasannya
pun juaa
semakin cepat.




Tentu saja
gawat, malah
nyaris fatal.

Bukannya

gawat, tunh?

Kalau dihitung-
hitung, durasi
pemakaiannya
bisa kurang dari
separuh, dong?

Jika dipikir-
pikir yang jadi
masalah utama

kita adslah
pasokan Mana,
jadi pemakaian

pun bisa diatasi.

Maka dari
itulah
rancangan
setengah
matang kita
bermasalah.

Mula=-mula:
Sihouette Knight
inl adalah hasil
pengembangan
selama bertahun-
tahun, jadi
perencanaanmya
Juga pastl sangat




Hmm...
Kalau mau
dibatasi,

percuma saja

Jjika penyetel-
anrnya juga
memakan

baryalk

Menambah
erystal tissue
sama saja
menambah
daya...

Kalau

pemakaian-
nya dibatasi
bagaimana®

Tapi mengatur
sumbernya, alias
ether reactor
bisa sulit... atau
bahkan mustahil.

menambah
crystal

tissue di
wadah
Mana,

bagaimana

Kalau
kecepatan
diturunkan
Juga namanya
kerja mundur







Aku
ahlinya
-r-r.p

Yara begini

Eru anlinyas

Meski harus
menambah otot,
tapi tidak periu
dipakai karena
cuma buat wadah
saja, 'kan™

lya! Yang

mengabaikan
bentuk

manusianya/




Menga...
baikan...
bentuk...

T 77 // / 1 “’Q

...bisa kalah

Mﬂk&ﬂdmu ’ cekatan saitn;a
gimana?l [ gl
lahat, ih. ! | ﬂ )

Jadi meski
kita menambah
crystal tissue,
tapi kita tidak

Berarti kita periu
bisa menambah MEHEQEI'HKK&H'
wadah mana nya, 'kan?

yang tingaal

dihubungkan
memakai silver
nerve...

manusia...



Agar massa
beratnya tidak
goyah, kurasa

lebih baik
mempertebal
bentuk badan-

Kali ini Ok, biar
aku yang
kﬁa_ pasti bicara pada
bisa! cabang
alkimia...

Apa kira-
Kira bisa
mengatasi
semua
masalah
yang ada
-




ICrystal
Plate”...
Orang—-orang
| alkimia memang
- cerdas.

Iya.
Mereka
memang

ahlinya
memblst

benda
yang ber-
hubLingan

dengan
Mana.

b »
‘ | e =
v |
Tapi untuk _ Awalrya
menghindari / memang mau
kupasang
oo / di dalam
dari daya | o _
penggerak .|- | zZirahnya, tapi
crystal tissue; I '.:e_myat:a
kita tidak ! Jjadi banyak
- sekall ruang
boleh mengisi | o
niang icu ng. ..
seenaknys...

Karena itukah
kamu melepas
zirahnya dulu,
lalu membalut
crystal tissue
dengan crystal
plate, lalu
dipasangl ziran
lagi...”




Tapi
bentuknya

Jjadi sedikit

berbeda...




Gendut
begitu jadi
kelinatan

Meski begitu,
pemakaian
Mana dijamin
pasti irit: lo.




Menebaskan

pedang saja
nyaris tidak

bisa...

el

Y

Sial...!
Ayo kita
buat lebih
kurus lagi

Kalau dibuat

seperti tas,
bagaimana...©

Tapi Mana
Poal juga jadi
berkurang...

Jika kita
kurangi
penam-

bahannya:

pasti
bebannya
pun ber=
kurang.




7!

nl...

Manja
amat vnit

ll
¥

saja, laht ||

Bongkar
Bongkar!

Coba Kita
pikirkan lagi

di belakang

dan susah
digerakkan

Bebannya
jadi numpLk

dilepas,
namarnya bukan
Aku yakin
pasti ada
metode yang
lebin cocok

umit baru lagi.

Kalau
back weapon




Benar!
Karena sucdah
sejauh ini,

pokokrya harus
kita selesaikan/

Mari kita
yakini bahwa
gunung ini
bisa kita
daki...!

Skip, aku

mau minum=

minum dulu.

Tim
desain,
ber-

kumpul/
Sisanya P

boleh
istirahat,




Enak saja/
Aku cuma
mau minum
sebelum
mendaki
gunung baru
'

Selamat
datang/

Semangat
anak muda bebtul-
betul tidak boleh
diremehkan...
Kujamin hasilmya
akan sangat
menarik, tapi...

Langsuna
rinciannya
saja.

Unit
prototipe
yang ku-
bicarakan

sudah
hampir
selesai.




ltu mah, wajib.
Tapi apa bebul Sudah
sehebat itu kutuliskan

prototipe=nya : Akan aku di sini.
. befi tahu saat
| ada informasi

baru.

Terima
kasih.

Tentu...
Ibu bukan
mesin lucu

yang dibuat
seorang

siswa biasa/




Prototipe
unit baru, ya
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KITA AKHIENYA
TAHU DIMANA
KITA HARUS
MENEMPATKAN

KAPASITAS Pl
BLAME DAN of Y
PLAT KRISTAL E ws
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PATHBACAYKOMI K]
1 TELES- 3
TALENYA | it 1 ]
SUDAH
| HAMPIR | DENGAR,
SELESAI" || = SEMUANYA! L
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P T o NS
=T SITUS BACA NOMIE_TANFA_ INLEN

DA MASIH

SAJA
MENGOTAK-
ATIK ALAT
BEKERJA :
™ UNIT

DlA KECIL \
DAN CEPAT,
JIKA KAU TIDAK
LARI SEKUAT
TENAGA, KAU AKAN
VIKALAHKAN
OLEHNYA DALAM
SEKEJAP.

PAST] AKAN
| SULIT UNTUK
| | MENGEJARNYA,

PUNYA NIAT
UNTUK KALAH
DARINYA DENGAN

NGOMONG-
NGOMONG,
UNTUK SEKARANG,

AYOK SELESAIKAN
TELESTALENYA.

|




MASIH ADA
HAL YANG
MEMBUATELU
TIDAK. SENANG,
TAM TIDAK
ADA HAL
LAIN LA

YANG BlSA
DISELESAIKAN
SEKARANG.

“§i0
.__.-"

';fi;wmﬂm: cuE @

e lanll

KRISTAL
TIFE
STRAND.

KRISTAL
DAN
KAPASITAS

SENJATA

BAGIAN
BELAKANG.
FIRE
N TR 2
DIRAGUKAN LAG, '
SEBUAM SILUET
KNIGHT BARL,
BENAR-BENAR
BERBEDA
DARI YANG

SEBELUMNYA. /




KONTROL...
AEL TIDAK BISA
MENGHILANGKAN

KITA SUDAH
BERGERAK

UNTUK [N,

TERLALL CEPAT Y, v,

ITU CUKUP
MENINGKAT
DARI APA
YANG SUDAH

SEJAUH INI,
INI ADALAH
g 7ANG TERBAIK

AKHIRNYA,
TELESTALE
SUDAH

SELESAI!



TIDAK, JIKA
KUALITAS
JARINGAN
KRISTALNYA
SEDIKIT f APA INL...

LEBIH X ' ADALAH
S AKHIRNYA?

{ | Ak Tk
| INGIN MELIRIK

KERJA
BAGUS.,
SEMUANYA!
KITA
SEMUA
TELAH
BEKERJA
KERAS!

ADA BANYAK ' i |
MASALAH YANG [~ 40 &S|
TERJADI, TAPI /«ﬂﬁ*
UNTUK el
SEKARANG,
AYOK KITA
RAYAKAN
KEBERHASILAN
INI!

e ]

o

e —




KALIAN TAHU
APA YANG |
AKAN KITA
LAKUKAN

SELANJUTNYA, |
KAN?

A BaKLAH, KITA

| MENYELESAI-

{ YANG BESAR!

BARU SAJA
KAN TUGAS

m'l'-.;‘i_ ....

J o=
E,r‘j' 1

il
I

w

f




AWRCUE L |

- ———

Kok

TIPAK BOLEH
MINUM. ..
DAN APA

MAKSUDMU,
AKU ADALAH
BINTANGY

ADALAH
BINTANG
TAMUNYA!
KENAPA
KAU
PIPOJOK?




BINTANG
DAR|
SEMUA
INIT

KITA BERHASIL
o e MEMBUAT
S SRS SESUATU
R YANG GILA
KARENA KITA
x\i MENGIKUTI
1  ARAHANMU.

SEMUANYA,
AKU sUDAH
MEMBUAT
SESUATU

TERIMA KASIH

TELESTALE
AKAN MENJAD!
LANGKAH AWAL
YANG BAGUS!




LANGKAH
AWALY

JANGAN
BILANG

o el o

e J'.-_' .

1

000 T 2 W

/

ITU BENAR!
TELESTALE ADALAHM
LANGKAH PERTAMA
UNTUK MEMBUAT
SESUATU YANG B
BENAR-BENAR AKAN S5
MEMUKAL YANG S

MuLla! -
¢ F
{ #

.ﬂ‘ﬁﬁ? 4
_-:"ﬁl ) } LR
.V
. 64-6',

ey R

MEMBUAT
SESUATU
YANG
LAIN?

SERIUS?
KAU
BERCAN-
{ DA




ErFR

BAGAIMANA
ITU AKAN
DIPAKAI DILUAR
AKADEMI?

INI ADALAH
SILUET

BERBAGAI

......

| | KNIGHT BARU, ||
— 315 LAHIR DARI |

TEKNOLOGI. |

TAPI NI
TIDAK ADA
MODIFIKASI

MERE.

JAD
MEREKA
BENAR-

BENAR
MEMBUAT
SILUET
KNIGHT
BARL.




DI'I"IIJI-H#H.ET_I- ﬂll.l-ll u
b/l

TEMPAT BACA ECMIK LINGEAP

JADI
MAINANNYA
SUDAH

B seperTinva IS SELESAI?
BeGITU. [ 3

BOS
SANGAT
TEKTAKIK
DENGAN

BERS|APLAH
UNTUKE
BERANGKAT
KETIKA
KUPERINTAH.

AKU
SUDAH
BOSAN

DENGAN

~ JAUI MIS| NI,
GECEPAT

FERINTAH
PATANG,
AKU AKAN B
SIAP UNTUK
I BERGFERAK,




CHAPTER 23: LET’S CELEBRATE A JOB WELL DONE!

ADA APA
DENGAN
MEREKA?
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DENGAN
CEPAT DARI
INSIDEN
BEHEMOTH.
APA
SEMUANYA
BAIK-BAIK
54347 )




APA INI
SEMACAM
TES JUGA?

MEREKA INGIN
MENDAPAT DATA
SEBANYAK
MUNGKIN ¢
SEBELUM SKIN |
BARUNYA
SELESAL

N sempaknva,
BODI UTAMANYA

: SUDAH SELESA|
AP JADI KITA SUDAK
A PUNYA LIMA DARI
(4 MEREKA YANG

JiKA
INI TESNYA,
MAKA AKAN
BAIK-BAIK

SAJA, TAPI... [(BF
NEW COUTER

SKIN

TERLIHAT
BAGUS!
SEPERTI

ITu!

HMM?
AL DIBERITAWU
KaALAU MEREKA
SEDANG MENGETES
BAGIAN DARI
JARINGAN KRISTAL
YANG BIASANYA
TIDAK BANYAK




MEREKA SUDAH
MEMERIKSA |y
SEMUA YANG ADA
DI CHECKLIST.
SELANJUTNYA
APA?

‘ DITEHJEHHHH&H ﬂ;:I.EH{
e gkt
0 )( '
..'.- ﬂ'.' -,;'-_.'.Ill Y] s .
| y.cC

T IIEI'!_IDHIH. TAMPARIKLUAN

|

i
'I 1

Iy,
mi owarr || M-
BENAK. BERPAKRTI-

cppcr? | | SEBENTAR!

1 A
: will W i
| {l .ﬂ -

p
Dla
sl SUKARELAWAN
YANG DULU e Lrvue Tec
TIDAK PERMNAH VANG BlASA
SEPERT] ITU. KAL ANGGAP
DIA TELAH MEMBOSANKAN.

BERUBAH.




HEl, BOS!

i SEMUA UNIT

Aku Tany (111700 BARRIYA
ITU AKAN gt
BAGFUS, TAM

SELESAI
NANTI!

MILIKKU MASIH JANGAN BILANG Eeau

BELUM JaDI!

D TELAH
BERUBAH.
TENTUNYA

KEARAH

YANG LEBIH

BAIK.

| Dla ADALAH
el SATU-SATUNYA
AN OranG vanG
SANGAT
BERSEMANGAT
TENTANG
PENGUJIAN
\ TELESTALE.




.0l
SEBABKAN

OLEHNYA?

YAH, MUNGKIN.
DIALAH SATU-
SATUNYA OURANG

YANG MELIHAT

ERNEST] DARI

PEKAT KETIKA
INSIDEN

¥  paAsTI cukUP

MENGUBAH

MEMEUATNYA
SHOCK UNTLUK

BAGAIMANA CARA
PANDANGNYA.




i *:j.

PISINI TELAH
_ TERPANGARLH
Z1 OLEHNYA UNTUK
\ MENJADI LEBIH
BAIK.

TAPI AKU
TIPAK
MELIHAT
ERNESTI
DARI TADI,

N //
-."

) o

1 L\/&

BUKAL MOTOR BEAT KAYAK YAM®=AHA ¢ HO* DA YA..

HMM...
JADI KITA
HARUS
MELAKLUKAN
YANG TERBAIK
JUiA, KANY

-
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vla

FPAST| MERASA
SANGAT SENANG |

JIKA DIA
MEMBERINYA
NAMA, KANY

ALAT SILUET...
BUKAN, MOTOR

ATAP RUMAH

wow!

BEAT... BISA
MEMANJAT

DALAM
SEKEJAP!

KITA JU&A

e || mempeRBAK
Ty MASALAH

KAU BlsA i e
MEL[HAT e UDARAWA,

| wAJAuNYA i
SECARA MENAMBAH-

KAN HELM!

<l SEKARANG,
AYO KITA COBA
PERLENGKAPAN

DAN KITA

AKAN MENGUBAH | 7'+

JARINGAN
KRISTALNYA
KE TIPE STRAND.
KEKUATANNYA
BERADA
DI LEVEL
YANG BARU.

THE
WIRE
ANGCHOR
TERDENGAR






